51.
VZDRŽLJIVEŽ


52.
MOLČEČNEŽ


53.
POŽRTVOVALNEŽ


64.
ARHEOLOG


65.
ANIMATOR (ZA IGRE)


76.
ASTRONOM


87.
ATLET


8a.
metalec kopja


88.
BIVAKAR


89.
BOLNIČAR


910.
BORILEC PROTI DROGAM


11a.
Borilec proti alkoholu


11b.
Borilec proti cigareti


1111.
BOTANIK


11a.
Poznavalec kaktusov


1212.
BUNKABRCAR


1313.
CEREMONIER


1314.
CVETLIČAR


1315.
ČAROVNIK


1416.
ČEVLJAR


1417.
DETEKTIV


1518.
DJ


1519.
DOPISOVALEC


1620.
ELEKTRIČAR


1721.
ENTOMOLOG (POZNAVALEC ŽUŽELK)


1722.
ETNOGRAF


1823.
FOTOGRAF


1924.
GASILEC


2025.
GEOGRAF


2126.
GEOLOG (Poznavalec kamenin)


2227.
GLASBENIK


23a.
Kitarist


23b.
Trobentač


2328.
GOBAR


2429.
GOSPODAR


2430.
GOZDAR


2531.
GRAFOLOG (Poznavalec pisave)


2532.
HIGIENIK


2634.
IGRALEC


2735.
IZDELOVALEC SEMENK


2836.
IZUMITELJ


2837.
JADRALEC


2838.
JAMAR


2939.
KNJIŽNIČAR


3040.
KOLESAR


3041.
KOŠARKAŠ


3142.
KROJAČ / ŠIVILJA


3143.
KUHAR


3344.
LITURG


3445.
LJUBITELJ PTIC


3446.
LJUBITELJ ŽIVALI


3547.
LOKOSTRELEC


48.       LUTKAR

3648.
MATEMATIK


3749.
MEHANIK


3750.
METELEC LASA


3751.
MINISTRANT


3852.
MISIONAR


3853.
MIZAR


3954.
MODELAR


39a.
Modelar ladijskih modelčkov


39b.
Modelar letalskih modelčkov


4055.
MORNAR


4056.
NARAVOSLOVEC


4057.
NASTANJEVALEC


4158.
NAVIJAČ OLIMPIJE


42a.
NAVIJAČ OLIMPIJE


42b.
NAVIJAČ BARCELONE


4259.
NOGOMETAŠ


4260.
NOVINAR


44a.
Radijski poročevalec


44b.
Snemalec


44c.
Urednik


4561.
OBLIKOVALEC NAKITA


4562.
ODBOJKAR


4563.
OGNJAR


4664.
ORIENTATOR


47a.
Topograf


4765.
PALEOGRAF (poznavalec starih pisav)


4866.
PEČAR


4867.
PESNIK


4968.
PEVEC


5069.
PIONERIST (Zgradbar)


5070.
PISATELJ


5171.
PLANINEC


5272.
PLAVALEC


5273.
PLESALEC


53a.
Trebušni plesalec


5374.
PLETAR


5475.
PLETILEC (klekljanje, vezenje, kvačkanje)


5476.
PLEZALEC


5577.
POŠTAR


5578.
POZNAVALEC AVTOMOBILOV


5679.
POZNAVALEC BONTONA


5680.
POZNAVALEC BORILNIH VEŠČIN


5681.
POZNAVALEC DINOZAVROV


5782.
POZNAVALEC DIVJIH ŽIVALI


5783.
POZNAVALEC GOVORICE TELESA


5884.
POZNAVALEC MOTORJEV (vozil)


5985.
POZNAVALEC PLAZILCEV


5986.
POZNAVALEC PREŽIVETJA V NARAVI


59a.
Poznavalec užitnih rastlin


60b.
Poznavalec užitnih živali


6087.
POZNAVALEC SVETEGA PISMA


6088.
POZNAVALEC VERSTEV SVETA


6189.
POZNAVALEC ŽIVLJENJA V NARAVI


6290.
PREVAJALEC


6291.
PRIJATELJ DRUGIH DRŽAV


6392.
PRIJATELJ SVOJEGA KRAJA


6393.
PROMETNIK


6494.
RAČUNALNIČAR


6595.
RADIOAMATER


6596.
REKREATIVNI ŠPORTNIK


6697.
RETORIK (GOVORNIK)


6798.
RIBIČ


6799.
ROKOMETAŠ


67100.
ROLAR


67101.
SADJAR


68a.
Vinogradnik


68102.
SIGNALIZATOR


69103.
SKEJTAR


69104.
SMUČAR


69105.
SPREMLJEVALEC SLEPIH IN SLABOVIDNIH


70106.
STEZOSLEDEC


71107.
STRELEC


72108.
STROJEPISEC


72109.
ŠAHIST


72110.
ŠIFRER


73111.
TOLMAČ GLUHIH


73112.
UMETNIK


74a.
Risar


76b.
Ilustrator


76113.
USNJAR


77114.
VARUH NARAVE (EKOLOG)


78115.
VESLAČ


78116.
VODIČ PO MESTU


79117.
VOZLAR


79118.
VREMENOSLOVEC


80119.
VRTNAR


80a.
Poljedelec


81120.
ZBIRALATELJ


81a.
Filatelist


82b.
Numizmatik


82c.
Zbiratelj značk


83121.
ZELIŠČAR


83122.
ZGODOVINAR


83123.
ŽIVINOREJEC


83124.
ŽONGLER




VEŠČINE, POVEZANE S ŠPORTOM

Pri veščinah, povezanih s športom, so določene naloge lahko enake, zato jih predstavljamo na začetku.

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna korist športa.

· pozna pravila svojega športa in njegove značilnosti.

· ve za nevarnosti pretiranega napora in za najpogostejše poškodbe pri svojem športu ter kako ukrepati, če do njih pride.

· pozna tehniko ogrevanja pred treningom in mišice telesa, ki so pomembne pri njegovem športu, in jih razvija.

· pozna opremo in upošteva pravila osebne higiene športnikov (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).

· skrbi za svojo kondicijo.

· pozna skupine mišic in jih razvija.

· je na tekočem z glavnimi športniki, na njegovem področju, v svetovnem merilu.

· pozna slovensko reprezentanco in slovenske klube.

· ima potrebno opremo (drsalke oz. rolerji, žoga, supergi, hokejska palica, čelada...) in jo dobro vzdržuje. 

· trenira vsaj 3 x na teden in beleži rezultate – vodi dnevnik treningov!

1. VZDRŽLJIVEŽ 

(znan tudi kot LAKOTNIK)

· Veščina vzdržljiveža se opravlja samo na poletnem taboru.

· Kandidat za to veščino pri tabornem ognju napove, da se poteguje zanjo. Od tega trenutka pa do zajtrka čez en dan (se pravi čez cca 33 ur) ne sme zaužiti ničesar, razen vode ali soljene vode.

· Za vodnike, podvodnike in skavte, ki so dopolnili 15 let, se zahteva, da zdržijo še do kosila.

· Med tem časom pa nimajo nobenih olajšav, razen tega, da lahko dobijo pijačo, če to želijo, in morajo sodelovati v vseh aktivnostih tako kot sicer. Če ne uspe, ima priložnost ponovnega potegovanja šele na naslednjem taboru oz. zimovanju (tj. čez pol leta).

2. MOLČEČNEŽ
Ta veščina se opravlja samo na taboru. Kandidat za to veščino pri tabornem ognju napove, da se poteguje zanjo. Od tega trenutka pa do vstajanja čez en dan (čez cca. 33ur) ne sme spregovoriti niti besedice. Tudi ne sme oddajati drugih glasov, ki niso neizogibni (lahko se smeje, joče, kiha, smrči ponoči, … a ne kar tako). Če je kaj nujnega lahko napiše ali dopove z rokami. V času, ko se poteguje za to veščino nosi oznako na vidnem  mestu, zato da drugi to upoštevajo. V tem času ne sme nihče od njega zahtevati ustnega odgovora, v vseh ostalih aktivnostih pa sodeluje normalno. Če prekrši ta pravila, se poizkus prekine. Ponovno se lahko poizkusi že isti večer, a se ne sme poizkušati več kot dvakrat. Če dvakrat ne uspe , ima ponovno priložnost šele na taboru naslednje leto.

3. POŽRTVOVALNEŽ
Izvidnik oz. vodnica:

· Izvidnik ali vodnica se v tajnosti prijavi za to veščino, tako, da ostali tega ne vedo. Lahko vesta samo voditelj ali voditeljica čete. V času trajanja veščine (vsaj dva dni) se še posebej trudi pomagati drugim. To mora opravljati tako, da nihče ne odkrije njegove veščine, drugače veščina propade. Čez vsaj dva dni, voditelj, ki je vedel za veščino naznani, da je nekdo iz čete opravljal požrtvovalneža. Četa se skupaj posvetuje in predlaga nekoga, za katerega se ji zdi, da jo je opravljal. Požrtvovalnež, ki je opravljal to veščino, mora dobiti vsaj pet glasov na glasovanju, da se mu veščina priznaV nasprotnem primeru lahko veščino ponavlja na naslednjem vsaj tridnevnem izhodu čete.

Predstavitev posameznih veščin in ciljev:

4. ARHEOLOG 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino in značilnosti antičnih kultur, ki so izpričane v nahajališčih bližnje in daljne okolice kraja, v katerem živi.

· pozna antične spomenike v svojem kraju in jih večkrat obišče.

· zbira zgodovinsko gradivo o njih in ga zna tudi primerno razložiti in predstaviti.

· ve, komu je treba prijaviti arheološko najdbo in kako mora ravnati z najdenimi izkopaninami in predmeti.

· pozna znana arheološka najdišča v Sloveniji.

· ve, v katerih muzejih so zbrane arheološke najdbe in enega predstavi vodu.

· seznanja vod z arheološkimi razstavami in kakšno tudi obišče.

· zbira zgodovinsko gradivo, ki ga zna primerno razložiti in predstaviti.

· pozna metode in tehnike izkopavanja arheoloških predmetov in ve, da izkopavanja potekajo pod nadzorom strokovnjakov.

5. ANIMATOR (ZA IGRE)

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna namen iger in načine motiviranja ljudi.

· zna pripraviti in voditi program prireditve (pevski večeri, taborni ogenj, proslava za starše, ceremoniali, ...).

· zna zapisati in časovno opredeliti program dogodka.

· če opazi, da se ljudje dolgočasijo, predlaga kako zabavno igro. Dobro opazuje in zna improvizirati. 

· razvija besedne in nebesedne oblike komunikacijskih spretnosti.

· se zaveda prednosti učinkovite komunikacije za uspešnejši potek odnosov in pomena tolerantnosti.

· prepozna pomen govorice telesa, osebnega videza in urejenosti, zvoka, barv in drugih zaznavnih elementov. 

· zna izdelati cilje, vsebino in opredeliti ciljno populacijo (udeležence) pri animacijah, ki jih pripravi.

· z urjenjem izboljša neposredni osebni nastop in poveča učinkovitost predstavljanja. 

· pozna delo animatorjev na zabavah, na ladji, v turistični agenciji …

· pozna pravila vseh iger, ki se jih četa najpogosteje igra.

· sestavi zbirko najmanj 50 iger, primernih za igranje v sobi in na prostem.

· skupaj z ostalimi animatorji sestavi zbirko najmanj 100-ih iger. Igre primerno razdelijo v skupine (npr. bansi, igre v krogu, igre v dveh skupinah…).

· večkrat dokaže, da zna z igrami razgibati svoj vod in četo.

· vedno ima na zalogi eno igro, da jo lahko predlaga.

· naštudira vsaj 2 novi igri in jih predstavi v četi.

· s svojim navdušenjem skuša vključiti v igro tiste, ki niso tako navdušeni nad igrami.

· sodeluje pri pripravah za večje igre in sodeluje pri pripravi iger za Kvajdej.

· spiše predlog proslave za starše – povezovanje, točke…

· pri zabavnem večeru na Kvajdeju, ki ga pripravlja naša četa,  je animator na odru.

· skupaj z vsemi animatorji pripravi večer na taboru - prej se posvetujejo z voditelji.

· z pripravi in skupaj z vodom vodi večer ob tabornem ognju na taboru.

· a tabor imajo pripravljenih 5 skečev, za zimovanje 3. Vanje vključi svoj vod.

· pripravi in izvede en nov klic ter dva načina aplavzov. 

· sodeluje pri pripravah za večje igre in vsaj enkrat pripravi veliko igro za četo.

· skupaj z Matejo pripravi predlog VELIKE IGRE.

· organizira lutkovno predstavo za volčiče in volkuljice skupaj z ostalimi animatorkami in igralko.

· vedno aktivno animira skupino in je s svojim navdušenjem v veliko pomoč voditeljem.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

6. ASTRONOM

Izvidnik oz. vodnica:

· pridobi si osnovno znanje o gibanju nebesnih teles: vedeti mora, kako se povzroča menjava dneva in noči ter letnih časov, kaj je lunina mena in plimovanje ter vzrok, kako nastaneta sončni in lunin mrk.

· pozna zvezdno karto

· pozna program za gledanje zvezd

· pozna nebesne objekte (meglica, kopica, jata, galaksija, sončni sistem, komet, satelit, planet, meteorit, asteorid, črna luknja,  rdeči velikan meteor) jih zna opisati in med seboj ločevati.

· pozna astronomske pojme - pojave ( nebesna krogla, solsticij, ekvinolcij, kulminacija, konjukcija, opozicija, ekliptika, mrk...) in jih zna razložiti.

· pozna astronomske količine (svetlobno leto, astronomska enota, magnituda, parsek).

· pozna vseh 9 planetov našega osončja in ima na vsakem skavtskem srečanju posodobljeno, kje bi se lahko videl kakšen planet. Vse planete predstavi na plakatu in zraven njih opiše glavne značilnosti.
· ve koliko je na splošno galaksij, njihovih jat in superjat.

· ve, kako je nastalo vesolje in iz katerih plinov je sestavljeno.

· razloži pojav črne luknje in ve, če se da določiti njeno lego.

· pozna vsaj pet ozvezdij in se zna orientirati ne le po Severnici, temveč tudi po drugih zvezdah.

· poišče kakšno legendo/zgodbo/anekdoto iz zgodovine, ki govori o tem, kako je nastalo kakšno ozvezdje.

· zna pokazati, kje so astrološka ozvezdja (kozorog, ribi …).

· pozna ozvezdja zimskega šestkotnika in poletnega trikotnika

· pozna vrste teleskopov in ve, kako se imenuje največji in kje se nahaja.

· pozna sestavo teleskopa.

· opiše nanovo odkriti planet v našem osončju.

· pozna glavna ozvezdja, ki se vidijo s prostim očesom.

· poskrbi, da je vedno na tekočem z izstrelitvami v vesolje.

· naredi maketo našega osončja.

· na taboru vsakemu prisotnemu pokaže, kje je njegovo astrološko ozvezdje.

· svoj vod pouči o nevarnosti sončnega sevanja.

· zna določati čas s pomočjo sonca, lune in zvezd.

· na taboru – ob jasni noči – četi predstavi najpomembnejše zvezde (severnica, mali, veliki voz, kasiopeja…) in pet izbranih ozvezdij - kolikor se bodo videli.

· ve, kaj je zvezdni utrinek, kako nastane in v katerem času jih mi lahko vidimo največ.

· zna določati čas s pomočjo sonca, lune in zvezd.

· večkrat opazuje večerno nebo, če je le možno s teleskopom.

· pozna astronomska društva v Sloveniji in se v enega včlani

· naredi raziskavo (seminarsko nalogo) z vsaj 20 stranmi, skupaj z vizualnimi prikazi. Tema po njegovi izbiri (nekaj novega, kar še ne ve in ga zanima). O temi se prej dogovori z mentorjem. Izsledke raziskave na hitro predstavi ob predstavitvi na taboru. 

7. ATLET 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna športe, ki se štejejo med atletiko, njena pravila in značilnosti (heber, švedska gimnastika) 

a. metalec kopja

· pozna zgodovino metanja kopja.

· je natančen strelec.

· zna zdelati kopje, vešč pa mora biti tudi v metanju kopja v tarčo.

· za četo na taboru pripravi tekmovanje v metanju kopja (naredi načrt, logistiko, načrtuje vse – in se posvetuje z voditelji).

8. BIVAKAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna primerne okoliščine za postavitev bivaka (prostor, vreme…).

· pozna več vrst bivakov.

· zna postaviti zavetje brez umetnih pripomočkov tako, da lahko brez dodatnega ogrevanja preživi noč v njem v sami trenirki.

· na vodniškem srečanju sodeluje pri glavni temi z naslovom BIVAKI – uskladi se z voditelji.

· pozna vsaj 5 načinov postavitve bivaka z eno ali dvema šotorkama.

· pozna primerne naravne materiale za postavitev bivakov v zimskem in poletnem času.

· pozna vsaj 10 vozlov pomembnih za bivake in vse vrste vezav.

· naredi knjižico, v kateri predstavi čim več bivakov, pazi naj na to, da obdela čim več bivakov, ki so narejeni na različnih krajih (hribi, gozd, travniki) in v različnih letnih časih.

· z vodom izvede (v toplejših mesecih) dvodnevni potep, kjer poskusijo postaviti vsaj dva bivaka. Tam prespijo – s seboj povabijo tudi mentorja in enega izmed voditeljev.

· pripravi delavnico na taboru za vode, v kateri si bodo pripravili bivake za prenočitev na prostem.

9. BOLNIČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· če ima možnost, opravi tečaj iz prve pomoči.

· v glavnih potezah pozna anatomijo človeka in njegov krvni obtok.

· pozna glavna zdravila v obliki tablet in sirupov in ve, kaj naredi aspirin s krvjo.

· seznani se s škodljivostjo drog (cigaret, alkohola in mamil) in pozna telesne znake pri tem. Naredi referat o tem, predvsem o škodljivosti drog, ki so v tem času lahko dosegljive. To predstavi četi.

· pozna zdravilna zelišča in o tem pripravi referat

· naredi seznam najnujnejše opreme za prvo pomoč.

· ve, kaj mora imeti v torbici za prvo pomoč, ki jo vzame s sabo na vodovo akcijo. 

· zna preveriti pulz s pritiskom na žilo.

· zna izmeriti temperaturo, sterilizirati injekcijsko iglo in dajati zdravila.

· zna pravilno ravnati v naslednjih primerih: električni udarec, piki žuželk (čebel, os, komarjev, obadov), kačji pik, sončarica, zadušitev, opekline, krvavitve in zastrupitev, krvavitev iz nosu, žulj.

· zna razkužiti površinsko rano in jo sterilno obvezati (sterilna gaza, pravilno držanje povoja, povijanje).

· prepozna zlome, zvine, izpahe in pravilno ukrepa (da se ud ne premika, ampak samo imobilizira).

· pozna ABC metodo.

· zna namestiti poškodovanca v pravilni položaj (nezavesten, poškodbe glave, trebuha, udov, šok...).

· ve, kako je treba prenesti ponesrečenca.

· ve, da mora ob nesreči takoj obvestiti najbližjo reševalno postajo.

· pozna postopek pri prometni nesreči (zavarovanje, pomoč pri poškodbi, obveščanje)

· ve, kako se naredi nosila. Ko bo na vodovem srečanju ta tema, se poveže z vodnikom in skupaj pripravita srečanje. Nosila predstavi on.

· zna narediti nosila iz 2 palic in vrvi.

· pozna pripomočke za osebno higieno in jih zna uporabljati.

· seznani se z nego nohtov.

· spozna, od česa so odvisni zdravi zobje.

· spozna primerno obutev in zanjo skrbi.

· skrbi za redno osebno higieno nog, rok, zob in las.

· redno opozarja in vzdržuje čistočo v tabornih objektih (kuhinja, latrina, umivalnica, šotor,...).

· na izletih in izhodih opozarja na osebno higieno.

· zna se zavarovati pred udarom strele v naravi

· na taboru redno skrbi za urejenost svojega šotora in opozarja ostale.

· ve, kako se je imenovala najbolj skrita (partizanska) bolnica v II. Svetovni vojni.

· pripravi delavnico za funkcijo bolničarja na zimovanju.
· na taboru z zdravilnih zelišč skuha čaj za celo četo.
10. BORILEC PROTI DROGAM

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna razdelitev drog na splošno: mamila, alkohol, cigareti …

· pozna osnovne skupine mamil in psihotropnih snovi.

· pozna splošno klasifikacijo, ki jo upoštevata Organizacija združenih narodov (OZN) in Svetovna zdravstvena organizacija (WHO), ki mamila in psihotropne snovi deli na štiri osnovne skupine.

· pozna te štiri osnovne skupine in jih pri vsaki zna našteti nekaj.

· pozna razvrstitev prepovedanih drog glede na resnost nevarnosti na zdravje ljudi.

· pozna Urad za droge in glavne akterje na področju drog v Sloveniji.

· pozna nekaj svetovnih organizacij, ki so glavne borilke proti drogam.

· pozna nekaj akcij v Sloveniji, ki nastopajo v boju proti drogam in pri njih, če je le možno sodeluje.

· pozna programe pomoči zasvojenim z drogo.

· pozna značilnosti simptomov predoziranja z drogo.

· pozna prvo pomoč ob zastrupitvi z drogo.

· pozna vrste odvisnosti: duševna, telesna.

· razume povezave: odvisnost – kriminal – prostitucija – aids - … 

· pozna učinke in stopnje alkoholiziranosti.

· pozna povezavo količine popitega alkohola in koncentracije alkohola v krvi.

· zaveda se pomena preventivne dejavnosti na področju drog.

· pozna razloge, zakaj se ljudje poslužujejo uživanja drog.

· pozna osnovne načine obnašanja, ki se kažejo, če kdo začne jemati droge (spremembe v šolskem uspehu, izginjanje denarja, nova družba, laž …).

· nenehno opozarja na nevarnost uživanja drog.

· pozna droge, ki so najbolj »popularne« v najstniških letih in nenehno opozarja na nevarnosti, ki pretijo uživalcem: droga, alkohol, marihuana, plesne droge …

· pozna nekaj življenjskih zgodb ljudi, ki so jemali droge, in jih predstavi članom voda ob prisotnosti mentorja.

· pripravi opozorilne lističe o drogah, ki jih razdeli ostalim v četi (po dogovoru z mentorjem) in sošolcem.

· naredi referat: Mladi in droge.

· naredi plakata, ki ozaveščata njegove vrstnike o drogah in o njenih nevarnostih, ter ga razobesi v skavtski sobi in ob dogovoru z razrednikom tudi v svojem razredu.

· naredi plakat o boju proti kajenju in alkoholiziranosti.

· Pozna razliko med omamo (= oženje in plitenje človeške zavesti) in zasvojenostjo (= umetna škodljiva potreba) in njune znake.

· Ve, kako se droge delijo in kakšne učinke povzročajo.

· Konkretno zna našteti tako legalne (alkohol, nikotin, kofein) kot ilegalne droge v državi Sloveniji.

· Zna opisati lastnosti zasvojenega človeka.

· Pozna vzroke in posledice kajenja – zlasti pri mladostnikih.

· Pozna vzroke alkoholizma.

· Pozna problematiko alkoholizma in ve, kako se ta kaže na materialnem področju in pri medčloveških odnosih.

· Pozna vzroke za nastanek odvisnosti od ilegalnih drog.

· Pozna problematiko pri zasvojenostih z ilegalnimi drogami in ve, kako se ta kaže na materialnem področju in pri medčloveških odnosih.

· Ve, kaj je abstinenca, abstinenčni sindrom, uvid, recidiv.

· Ve, kaj je preventiva na področju zasvojenosti in katere oblike preventive ločimo.

· Pozna programe za socialno urejanje zasvojenih ljudi (anonimni alkoholiki, klub ozdravljenih alkoholikov, prijateljske skupine, projekt Človek, komune …) in zna na kratko opisati njihovo delo.

· Prebere vsaj eno knjigo na to tematiko (npr.: F. Christiane: Mi, otroci s postaje Zoo, M. Fritz – Kunc: Postaja Death, D. Muck: Blazno resno zadeti, S. Sanders: Alkohol? Ne, hvala., R. Schinder: Kaj je trip, Mija?, K. White: Droge je imel raje od mene, L. A. Duval: Otrok, ki se je igral z luno …), napiše kratko obnovo in nauk zgodbe – kaj se je iz nje naučila. Vse skupaj predstavi svojemu vodu na vodovem srečanju.

· Ve, kaj storiti, če zasvojen človek potrebuje pomoč.

· Oblikuje zloženko, v kateri opozarja na negativne posledice zasvojenosti in predstavi svoje predloge, kako se zasvojenosti izogniti. To zloženko razmnoži in jo 26. junija na dan boja proti drogam razdeli vsem vejam v stegu.

· Na ta dan v skavtski sobi izobesi tudi plakat, ki bo poudaril pomen tega dneva in spodbujal skavte k njihovemu lastnemu prispevku na tem področju (= kako, na kakšen način lahko skavti preprečujemo zasvojenost – navede konkretne predloge in aktivnosti).

· Spremlja časopise, revije, drugo literaturo in si izpisuje pomembnejše informacije in ugotovitve. To hrani v posebni mapi ali zvezku.

· V vsakdanjem življenju – ne samo pri skavtih – s svojim zgledom kaže, kako se da dobro zabavati tudi brez vdajanja takšnim in drugačnim drogam ter svoje vrstnike osvešča, kakšne težave lahko droge prinesejo.

· Izdela raziskovalno nalogo, v katero vključi svoja spoznanja in izkušnje iz tega področja. Predstavi jo sošolcem. En izvod pripravi za v skavtsko knjižnico.

a. Borilec proti alkoholu

***dopolniti

b. Borilec proti cigareti

*** dopolniti

11. BOTANIK

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kako rastline dihajo, se hranijo in razmnožujejo.

· pozna rastlinstvo svojega kraja in izdela preprosto botanično karto v velikem merilu.

· pozna vse glavne užitne in strupene gobe v naši deželi.

· pozna običajne bolezni rastlin in rastlinske škodljivce v svojem kraju ter ve, kako se je treba proti njim boriti.

· izdela botanično karto v velikem merilu.

a. Poznavalec kaktusov

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino odkrivanja in vzgoje kaktusov.

· pozna posebnosti, ki jih srečamo le pri kaktusih.

· pozna družine kaktusov in njihove razlike.

· ve, kako se kaktuse goji.

· pozna kaktuse v Sloveniji in ve za njihova nahajališča.

· pozna bolezni kaktusov.

· ve od kod kaktusi izvirajo in kakšen pomen so imeli pri starih civilizacijah

· zna celinsko opredeliti izvor kaktusov in ve, katera celina jih ima največ.

· pozna Društvo prijateljev kaktusov Slovenije. Če želi, postane njihov član ali se udeleži predavanja z diapozitivi.

· prijavi se v internetni DPKS debatni krožek.

· pozna glasilo WELWITSCHIA.

· vsaki članici voda podari kaktus, ki ji karakterno najbolj ustreza.

· ve, kaj je CITES konvencija.

· skuša pridobiti čim več slik in opisov različnih kaktusov.

· zbira slike in opise različnih kaktusov.

· doma goji vsaj 20 vrst kaktusov, zna zanje skrbeti in ve kakšno zemljo potrebujejo, kako jih prezimimo, kako pogosto jih zalivamo.
· naredi referat o kaktusih.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

12. BUNKABRCAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glavne značilnosti svojega športa.

· je na tekočem z glavnimi bunkabrc igralci v Sloveniji in tujini. 

· ve za nevarnosti pretiranega napora in za najpogostejše poškodbe pri bunkabrcu ter kako ukrepati, če do njih pride.

· pozna tehniko ogrevanja pred treningom in mišice telesa, ki so pomembne pri bunkabrcu.

· pozna in upošteva pravila osebne higiene športnikov (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).
· pozna korist športa.

· skrbi za svojo kondicijo

· ima potrebno opremo (heki, superge...) in jo dobro vzdržuje. 

· pozna zgodovino bunkabrca v svetu in v Sloveniji.

· pozna več načinov igre po IFC (International Footbag Comitee) pravilih (sekvenčna igra, igra na mrežo, golf, freestyle).

· pozna tudi druge igre, ki niso uveljavljene po IFC pravilih (street ali krog, street net).

· pozna nekaj dogodkov in tekmovanj na področju footbaga. Kakšnega si tudi ogleda.

· pozna IFC (International Footbag Comitee).

· pozna pravila različnih oblik bunkabrca.

· ve, iz katerega materiala je narejen heki.

· pozna mere igrišča za net bunkabrc.

· ve, kaj in kako se ocenjuje freestyle (koreografija, težavnost, raznolikost oz. kreativnost in izvedba).

· pozna naslednje izraze: ducking, diving, paradox, pixie and fairy, pogo, shooting, stomping, symposium in jih zna pokazati.

· pozna glavne kategorije elementov: 1. spretnost nog (kroženje žogice z nogo), 2. zadrževanje (ujeti žogico), 3. obrati, višina leta in slepi gibi, 4. nenavadna površina (podplat, golenica, glava ...) in 5. cross-body gibi.

· udeleži se kakega turnirja bunkabrca v Sloveniji.

· trenira bunkabrc vsaj 6 mesecev in beleži rezultate – vodi dnevnik treningov!

· pozna več gibov freestyla in jih predstavi na plakatu po težavnosti (gibi od 1 do 7 točk; npr.: 1- brc okoli sveta, strigač, brc v oblak, ..., 2- zmaj ...). Te gibe zna razvrstiti tudi glede na obliko. (www.footbag.org).

· uči se gibe po težavnosti. Vsak mesec pokaže svoj napredek.

· se uči narediti čim več odbojev s hekijem.

· na taboru po dogovoru z voditelji organizira tekmovanje iz bunkabrca. 

· S prijateljem pripravita 15 minutno predstavitev freestyle-a z glasbeno podlago. 

· navduši svoj vod za igranje bunkabrca in pripravijo najmanj 10 min predstavitev na taboru.

13. CEREMONIER

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kaj je ceremonija.

· pozna značilnosti ceremonije.

· zna našteti glavne skavtske ceremonije.

· za vse člane voda pripravi rojstnodnevne ceremonije tako, da pri vsaki ceremoniji sodelujejo vse, razen slavljenke. Vse 4 ceremonije zapiše in jih prinese komisiji na dan preizkusa veščin.

· zamisli si, kako bi potekala ceremonija otvoritve tabora vseh slovenskih čet. Načrt skrbno zapiše in predstavi komisiji na preizkusu veščin.

· sodeluje pri pripravi ceremonij v četi, če jo voditelji prosijo za pomoč.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

14. CVETLIČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· skrbi za vrt, ki meri vsaj 5 m2 ter na njem uspešno goji rože in okrasne rastline.

· zna razmnoževati rastline na več načinov: s semenom, s potaknjenci in z delitvijo korenine.

· pozna razne vrste gnojil in jih zna pravilno uporabljati.

· pozna tudi naravna sredstva za uničevanje škodljivcev.

· pozna škodljivce in jih zna uničevati.

· Zna varovati rastline pred vetrom, mrazom in boleznijo.

· zna delati šopke in ikebane.

· zna zavijati darila.

· goji različne sobne okrasne rastline.

· vsaj eno leto skrbi za rože v skavtski sobi.

· skrbi za vrtiček pred skavtsko sobo.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

15. ČAROVNIK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna skrivnosti najbolj znanih trikov.

· pozna več vrste čarovniških trikov.

· pozna »trike« za odstranitev smole z obleke, oljnate barve.

· pozna skrivnosti skrivnih pisem (z mlekom, limono, sok od čebule).

· zna žonglirati z vsaj tremi predmeti.

· pripravi čarovniško predstavo za volčiče in volkuljice.

· pripravi čarovniško točko za tabor.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

16. ČEVLJAR 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vrste usnja in kvaliteto in njihovo kakovost.

· zna popravljati čevlje.

· izdela par sandalov ali mokasinov za tabor.

· napravi plakat o čevljarskem orodju in le-tega predstavi ostalim.

· pozna in predstavi osnovne čevljarske šive.

· zna izdelati cokle.

· predstavi obuvala različnih narodov po svetu.

· napravi plakat o razvoju obuval skozi zgodovino.

· zna opisati in napraviti čevljarsko svetilko.

· obišče čevljarski muzej v Sloveniji.

17. DETEKTIV

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna USTAVO republike Slovenije, predvsem tisti del, ki govori o temeljnih pravicah in svoboščinah državljana.

· ve, kaj je kaznivo dejanje. Zna našteti nekaj teh primerov.

· pozna delo kriminalista.

· pozna trike kriminalistov pri zasliševanju.

· zna dobro opazovati. Na koncu dneva na zimovanju predstavi stvari, ki jih je opazil in jih drugi niso.

· zapomni si vsako tudi najpodrobnejšo stvar – zapomni si, kje stoji kaka stvar. Dobro obvlada različne vrste kimove igre.

· predstavi nekaj kimovih iger ob različnih priložnostih.

· pozna govorico telesa. O tem naredi kratek referat.

· zbere in predstavi najpomembnejše pripomočke detektiva, ki so po njegovem mnenju najuporabnejši.

· razišče primer, ki ga predstavi vodstvo čete v določenem času.

· prebere dve detektivski knjigi in na preizkusu veščin predstavi njuni obnovi, posebej izpostavi lik, ki predstavlja detektiva.

· prebere pravljico Pepelka in ugotovi, kaj v pravljici se ne sklada s celotnim dogajanjem in je bistvo pravljice.

· zna se gibati po opisu poti.

· zna narisati skico poti, s katere se da razbrati pot gibanja v dolžini treh kilometrov.

· zna narediti opis poti do izbranega objekta.

· zna narisati skico objekta oddaljenega vsaj 200 metrov, s katere se da razbrati bistvene značilnosti.

· zna uporabljati daljnogled.

· pozna osnove maskiranja v naravi glede na dane pogoje.

· zna zakrivati svoje sledi pri gibanju v naravi.

· pozna osnove fotoaparata: razlikuje različne filme (formati, občutljivost) in njihovo uporabo.

· pri Kimovi igri si zapomni od 30 povprečno 22 predmetov.

· po 10 minutah zadovoljivo opiše določeno osebo, ki jo je mimogrede opazoval (lahko si tudi naredi zapiske, a šele tedaj, ko osebe ne vidi več).

· ko gre mimo treh izložb, ne da bi pred katero stal več kot eno minuto, mora našteti vsaj 8 predmetov in jih opisati. Če so stvari podobne, npr. čevlji, mora navesti različne tipe, barve, oblike, itd. Na izletu opazuje pot in zna sam pripeljati četo nazaj.

· pozna osnovne osebne mere, kot so: višina, ki je enaka razdalji med iztegnjenima rokama, olžina koraka, dolžina stopala, dolžina roke, razdalja med komolcem in sredincem, med palcem in mezincem, dolžina mezinca, širina mezinca, širina palca, hitrost hoje, hitrost zvoka,…

· zna na 2% natančno izmeriti razdaljo manjšo od 2 m in na 3% razdaljo od 2 do 10 m.

· pozna različne dejavnike, ki vplivajo na to, ali se nam zdi razdalja večja ali manjša kot je v resnici (vodna gladina, megla, senca,…).

· razdalje in velikosti ocenjuje z najmanj 80 % natančnostjo.

· zna izračunati oz. izmeriti višino smreke, širino reke,…

· opazuje sosednji tabor in o njem pripravi poročilo (kje spi vodstvo tabora, približno število taborečih,  kakšno opremo imajo v taboru in koliko). 

· naredi opis poti do objekta in ga z vodom preveri v praksi.

· neopazno se približa objektu, ga opiše in nariše skico ter verodostojno opiše dogajanje okoli njega  v času opazovanja.

· naredi vsaj pet fotografij, s katerimi prikaže objekt in dogajanje okoli njega 

· vadi se v opazovanju podrobnosti v vsakdanjem življenju.

· napravi približno topografsko skico kraja, ki jo je videl največ dvakrat.

· opazuje ljudi, ki jih mimogrede sreča in si nekatere zapomni po značilnih potezah.

· pozna in napravi odlitek sledov živali.

18. DJ 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna najbolj znane DJ-e – izbrenega predstavi na plakatu.

· pozna vse sestavne dele za mešanje (miksanje) glasbe: gramofoni, mešalna miza ugle za gramofone, dodatki.

· ve, kaj se potrebuje za organiziranje zabave.

· naredi načrt zabave. 

· zna narediti zmes dveh glasb.

· ve, na kaj mora biti pozoren pri mešanju (ujemanje basov).

· ve, kaj je lightshow in umetna megla in na kaj mora biti pri uporabi pozoren.

· ve, kaj so to cd-playerji (pionir 100).

· izda svoj CD, ki vsebuje vsaj 5 glasb. Od tega je ena v govorni obliki.
· organizira zabavo za svoj rojstni dan.

· sodeluje pri pripravi prednovoletne zabave, kjer predstavi 3 svoje glasbe.

19. DOPISOVALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Seznanjen je z zgodovino pošte (začetki) in ve, kako v Sloveniji poteka poštni sistem (pobiranje pošte, kje se nahaja center zbiranja ...).

· Ve, kolikšna je povprečna dnevna dostava poštnih pošiljk v Sloveniji.

· Pozna merila oblikovanja (najmanjše mere pisma, paketa …) in pisanja naslova na različne vrste pošiljk.

· Pozna vrednosti znamk, ki so primerne za posamezne vrste pošiljk (razglednica, pismo; Slovenija, tujina).

· Pozna socialne zvrsti slovenskega jezika in njihovo uporabo v različnih vrstah pisanja (knjižni jezik, neknjižni jezik, interesne govorice).

· Zna uporabiti različne vrste obrazcev, ki so pomembni v poštnem prometu (priporočena pošiljka, pošiljanje paketa, letalska pošiljka …).

· Imeti mora najmanj 3 stalne dopisovalce (vsaj enkrat mesečno pošlje pismo) in vsaj enega skavta iz drugega stega – izve tudi kaj od dopisovalčeve čete in to predstavi na vodovem srečanju ali srečanju čete.

· Dopisuje si tudi s skavtom iz tujine (lahko tudi preko elektronske pošte).

· Izmenjuje si skavtske izkušnje.

· svoj vod nauči, kako se pravilno naslavlja pisma.

· Pozna prednosti in slabosti elektronske in navadne pošte.

· organizira elektronsko sporazumevanje med tistimi v četi, ki to možnost imajo (sem pa tja pošlje kako simpatično sporočilo na vse naslove) in spodbuja, da tudi drugi kdaj pa kdaj storijo podobno.

· s postopkom elektronske pošte seznanja tiste, ki v četi tega še ne obvladajo; zlasti o tem pouči svoj vod. 

· spiše kako novico in jo pošlje na spletno stran stega v smislu našega spletnega dopisnika

· zbere vse elektronske naslove v četi in seznam izobesi v skavtski sobi.

· za veliko noč sestavi čestitko in jo razpošlje vsem v četi.

· Ima urejeno zbirko pisem (škatla, po vrstnem redu).

· Kot dopisovalec mora narediti 4 primere dopisov: prošnja, uradno vabilo, vabilo prijateljem, navadno pismo prijatelju. Poznati mora njihovo strukturo in jo uporabiti na konkretnih primerih (npr. četovodji pomaga napisati prošnjo za sponzorje ali izposojo opreme). Poznati mora dogovorjeno sestavo (kje se nahaja pozdrav, naslovnik, pošiljatelj oz. prosilec, ločevanje na odstavke, kontaktna oseba ...).

· S počitnic piše svojemu vodu in voditeljem čete.

· Organizira srečanje z vodom svojega dopisovalca.

20. ELEKTRIČAR 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna merske enote za tok, napetost, moč…

· ve, kako nastane električna energija.

· ve, kje se nahajajo elektrarne v Sloveniji.

· pozna vrste elektrarn in vire električne energije.

· napravi plakat o različnih elektrarnah ( vodne, termo, jedrske..)

· zna zamenjati varovalko.

· zna nuditi prvo pomoč ponesrečencem zaradi udarca električnega toka, za pa tudi preprečiti take nesreče.

· pozna dobre in slabe prevodnike.

· pozna razliko med enosmernim in izmeničnim tokom ter enofaznim in trofaznim tokom.

· pozna uporabo različnih debelin žic v instalacije.

· pozna razliko med vzporedno in serijsko vezavo žarnic (prednosti in slabosti).

· pozna najpogostejše simbole v elektrotehniki in barve varovalk.

· pozna nekaj prevodnikov in izolatorjev in razlike med njimi.

· pozna več zaščit (razne izolacije, galvansko ločeno napajanje od omrežja, ozemljitve,…).

· po načrtu naredi izdelek na tiskanem vezju in zna opisati njegovo delovanje.

· zveže med seboj vsaj dve žarnici, stikalo in varovalko.

· zna izdelati preprost model elektromotorja in pozna njegovo sestavo.

· na taboru iz dinama za kolo, mlinčka na vodo ali vetrnice napravi preprosto elektrarno.

· pripravi predavanje o nevarnostih električnega toka

· napelje električno napeljavo z dvema žarnicama, žicami, stikalom in vtičnico ter eno varovalko.

· Pozna razliko med vzporedno in zaporedno vezavo

· Ve kaj je to statična elektrika

21. ENTOMOLOG (POZNAVALEC ŽUŽELK)

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna delitev žuželk na krilate in nekrilate žuželke in nadaljnjo delitev.

· pozna zgradbo žuželk, njihova prebavila in dihala.

· glavne značilnosti posameznih žuželk pozna na pamet.
· pozna žuželke, ki živijo v Sloveniji, zakaj so pomembne ali mogoče nevarne.
· ve, zakaj so žuželke pomembne v ekosistemih in kdo vse je odvisen od njih.
· ve, kje posamezne žuželke najlažje najdemo.
· ve, katere žuželke so užitne.

· pozna alergije na pike žuželk.
· prepozna žuželke v naravi.

· izbrano žuželko podrobneje predstavi na plakatu (zelo podrobno).

· pozna znane entomologe.
· pozna slovenske muzeje z entomološkimi zbirkami in enega obišče. O tem napiše vtise, ki jih bomo objavili pod Zanimivosti na četini strani.
· s fotoaparatom slika tri žuželke (po želji), nato pa o njih izbrska čim več podatkov.

· na potepu članom voda predstavi vse žuželke, ki jih srečajo na svoji poti. Vse tudi zabeleži in jih na preizkusu veščin predstavi komisiji.

· ko vod izvede potep, poskusijo užitne žuželke – npr. pečejo kobilice.

· na taboru za vse pripravi pečene kobilice – pomagajo mu tisti, ki opravljajo veščino kuharja.

· obišče Arboretum Volčji Potok, kjer opazuje žuželke. Vse opažene zapiše in jih na preizkusu veščin našteje komisiji.

22. ETNOGRAF 

Izvidnik oz. vodnica:

· Razume besedo etnografija.

· Pozna razliko med šego in navado.

· Pozna nekaj pregovorov, izštevank, ljudskih pesmi, plesov, kuharskih receptov.

· Raziskuje ljudsko izročilo in zanimivosti predstavi tudi četi.

· Pozna značilnosti narodne noše s svojega regijskega območja. Ogleda si jo v živo pri kakšni folklorni skupini in pozna poimenovanja oblačil in opreme.

· Pozna folklorno (duhovno) tradicijo svojega kraja: običaji v zvezi s človeškim življenjem, obrede, praznike, sejme ipd.

· Zna razložiti ter pokazati vodove šege in navade (vodovo ime, pozdrav, himna, zastavica,  vodovi simboli, vodova skrivnost, vodov kotiček ...).

· Izbere si eno ljudstvo in ga preuči z etnografskega vidika (običaji …). Naredi plakat za skavtsko sobo ali predstavitev za srečanje čete.

· Na akcijah vodi aktivnosti vodovih šeg in navad.

· Skozi celo leto praktično dokazuje poznavanje skavtskih šeg in navad (npr. pred dogodkom četi razloži šego oz. navado).

· Med bivanjem na taborjenju pokaže poznavanje tabornih šeg in navad (dviganje zastave, ogenj,  pospravljanje šotorov, falanga, taborni patenti in izumi, taborna pesem, rojstni dan, prihod ali odhod iz tabora s pozdravom, prinašanje drv, straža, dežurstva ...). To lahko pokaže s tem, da razlaga pomene, ko se četa zbere v krog ali ob tabornem ognju.

23. FOTOGRAF 

Izvidnik oz. vodnica:

· zna fotografirati: priprava fotoaparata, izbira motiva, format slike, perspektiva, kompozicija, svetloba, povečava, ozadje, uporaba filtrov.

· pozna različne vrste fotoaparatov; pozna razliko med klasičnim in digitalnim fotoaparatom.

· pozna glavne razlike med klasično in digitalno fotografijo.

· pozna nekaj splošnega o digitalni fotografiji: uporaba, skeniranje, albumi, fotomontaža, retuširanje, tisk, zgodovina, ločljivost, digitalni zapis, testne skale.

· pozna zgodovino fotografstva.

· ve, kaj pomenijo pixli na digitalnem fotoaparatu.

· ve, kaj pomeni resolucija slike in ve, znake, ki pokažejo, če je resolucija zadostna za tiskanje 

· ve, kaj je zlati rez.

· pozna najbolj prestižne nagrade, ki se podeljujejo na področju fotografstva.

· s svojimi slikami sodeluje na vsaj enem natečaju.

· pozna osnove o fotoaparatu: lom svetlobe, prizma, leča, objektiv, povečave, Leica format, zaklop, svetlomer, daljinomer, senzor, barvni prostor, barvna globina, dinamični razpon, format, paralaksa. 

· pozna osnove o sliki: o barvah, mešanje, forma, barvni sestavi, učinki, vpliv barv, parametri, lastnosti, pribor, primerjalna izbira.

· pozna osnovne nastavitve fotoaparata: uporaba nastavitev, ločljivost, format zapisa, kakovost slike, občutljivost, barvna temperatura, ostrina, globinska ostrina, zaslonka, osvetlitev, kontrast, nasičenost.

· pozna razliko med vektorskim in grafičnim formatom.

· ve, kaj je digitalni zoom in kaj optični zoom.

· pozna skener za slike in ve, kaj ve pomen resolucije v povezavi s skenerjem.

· pozna vsaj en računalniški program za obdelavo fotografij (npr. ACD Canvas, Adope photoshop, Corel photopaint …) – odstranitev rdečih oči, osvetljevanje, posebni efekti, bolj žive barve…

· pozna napake slik: kromatična aberacija, distorzija, šum, zataknjene pike, povečava kontrasta, stiskanje podatkov, posledice interpolacije, slaba kompozicija, globinska ostrina.

· ima fotografski aparat; ve, kako je sestavljen in kako deluje.

· zna nastaviti fokus, zaslonko, določiti osvetlitev, samostojno osvetljevanje filma.

· pozna tehniko dodatnih leč.

· zna opisati in izdelati preprosto Camero obscuro.

· ve, kako se slike razvijajo (v kakšni tekočini se delajo slike in pri kakšnih svetlobah…).

· uredi si zbirko uspelih slik v albumih: skupinskih, panoramskih, detaljnih in drugih, portreti, tihožitja.

· z računalniškim programom obdela nekaj najzanimivejših fotografij.

· z računalniškim programom naredi nekaj fotomontaž.

· zna pripraviti slike za objavo na internetu (ve, kakšna je primerna resolucija, kakšen format);

· na internetu uredi svojo zbirko fotografij.

· v skavtski sobi pripravi galreijo svojih slik.

· na dogodke čete s seboj jemlje fotoaparat.

24. GASILEC

Izvidnik oz. vodnica:

· je član prostovoljnega gasilskega društva v domačem kraju in se tam izobražuje.

· ve, kako je organizirano gasilstvo v domačem kraju.

· zna poklicati gasilce.

· obišče gasilski dom in pridobi čim več gradiva za v skavtsko knjižnico.

· pozna zvoke sirene.

· pozna enostavne načine gašenja.

· zna preprečevati širjenje ognja (plamenov) in vzdrževati red med ljudmi ob požaru.

· pozna ukrepe proti požaru v gozdu, zna ga preprečiti oz. pogasiti.

· pozna vrste gasilnih aparatov.

· pozna ukrepe proti požaru v gozdu, zna ga preprečiti oz. pogasiti.

· pozna gasilsko obleko in ve, iz katerega materiala je narejena.

· pozna sestavne naloge gasilca, ve, kako zavarovati ognjišče.

· na taboru je odgovoren za vzdrževanje protipožarne varnosti.

· piše dnevnik svojih izkušenj.

· Anketira člane v vodu in krajane o gasilski tematiki ter objavi prispevek v lokalnem časopisu, skavtskem glasilu

· poznati mora vsaj sledeče vozle: dvojna reševalna zanka-gasilski, enojna reševalna zanka-mrtvi, jamborski-tovorni, tkalski-ambulantni, tesarski, naveza za dvig krampa in sekire, naveza cevi z ročnikom.

· poznati mora naloge gasilskega društva in gasilske enote.

· poznati mora sestavo gasilskih enot, čine položaje in funkcije članov.

· Poznati mora požarnovarnostne ukrepe.

· ve za nekaj največjih požarov na svetu (zakaj, kaj, kako so reševali, napake …).

· ve za nekaj največjih požarov v Sloveniji (zakaj, kaj, kako so reševali, napake …).

· pozna prvo pomoč za najpogostejše poškodbe v požarih in o tem naredi referat.

· naredi plakata, ki ozaveščata njegove vrstnike o varnosti pred požarom, ter ga razobesi v skavtski sobi in ob dogovoru z razrednikom tudi v svojem razredu.

· anketira člane v vodu in krajane o gasilski tematiki ter svoja dognanja objavi v lokalnem časopisu, skavtskem glasilu, ...

· Na četinem srečanju nauči, kako ravnati v primeru požara in predstavi, kako se ravna z gasilskim aparatom.

· pozna najpogostejše poškodbe v požarih in ve, kako v njih ravnati.

· člane v vodu poduči o načinih varovanja pred požari in o varnem gašenju.

· izdela knjižico na temo gasilec za skavtsko knjižnico.

· izdela plakat na temo gasilec in ga predstavi vodu in enemu voditelju.

· pripravi plakat, na katerem predstavi varno ravnanje z ognjem na poletnem taboru.

25. GEOGRAF

Izvidnik oz. vodnica:

· brez predloge zna narisati Zemljo in razdelitev na celine, ter vrisati tudi nekatere države.

· na karti zna poiskati svoj kraj, hišo.

· z geografskimi koordinatami poda lokacijo svojega kraja (geografska dolžina in širina).

· pozna turistične zanimivosti svojega kraja.

· ve, kaj so to paralele in meridiani.

· ve, kaj je griniški meridian, ga na kratko opiše.

· naredi skavtsko igro, v kateri uporabi zemljevid Slovenije in glavne značilnosti posameznega dela Slovenije (pripomoček: zemljevid Afrike). To igro se igrajo na vodovem srečanju.

· naredi seminarsko nalogo o Sloveniji in posebej izpostavi domač kraj. seminarsko nalogo po dogovoru z učiteljem predstavi tudi v šoli oz. naredi tudi plakat, ki ga razobesijo v šolskem razredu.

· zna našteti največje in najmanjše narode

· pozna sestavo prebivalsta Slovenije

· pozna industrijska in kmetijske pokrajine sveta in Slovenije

· pozna zemeljsko zgradbo, povrjr ter njihovo vlogo

· pozna podnebne tipe in razlićne vrste oblakov

· pozna različne tipe prsti

· pozna vse kontinente sveta in pozna značilnosti vsakega izmed njih. 

· pozna glavne podnebne značilnosti posameznih kontinentov. 

· pozna osnovne geografske podatke sveta: največje države, najvišje gore, oceani, ... 

· pozna države sveta in njihova glavna mesta. 

· pozna različne geografske dobe (jura, kreda, paleozoik …).

· pozna vrste tal in podnebja.

· pozna kompas in pozna osnovno orientacijo.

· pozna različne vrste zemljevidov in jih zna brati. 

· pozna pomen merila na karti. 

· pozna osnovne značilnosti Slovenije: lega, površina, dolžina meja, najvišji vrh, povprečna nadmorska višina, št. prebivalstva, zastava, gozdna površina, št. občin ... 

· zna opisati lego Slovenije in pozna mejne zemljepisne koordinate Slovenije. 

· pozna delitev Slovenije na štiri svetove: panonski, dinarskokraški, alpski in primorski, ter značilnosti posameznega sveta. 

· pozna delitev Slovenije po enotah (gorenjska, dolenjska ...) in pozna glavne značilnosti vsake enote. 

· ve, kje je geometrično središče Slovenije in zemljepisne kordinate središča. 

· pozna relief Slovenije: gorovje, reke, doline, jame, otoke, ledenike, obala, parki, jezera, naselja, ... in o vsakem zna povedati osnovne značilnosti. 

· pozna največje Slovenske bisere in njihove glavne značilnosti. 

· pozna vreme in podnebje Slovenije. 

· naredi klimogram za Slovenijo in ga primerja z drugimi deželami. 

· pozna geološko sestavo tal Slovenije, 

· pozna rastlinski in živalski svet Slovenije in ve, katere in koliko odstotkov  površja je zvarovanega. 

· pozna poseljenost Slovenije, 

· pozna gospodarsko dejavnost Slovenije. 

· podrobneje pozna regionalno geografijo okolice, kjer živi. 

· udeleži se tekmovanja iz geografije. 

· naredi skavtsko igro, v kateri uporabi zemljevid Slovenije in glavne značilnosti posameznega dela Slovenije. 

· obišče en kraj (lahko je tudi v Sloveniji) in ga opiše, napiše poročilo potovanja.

26. GEOLOG (Poznavalec kamenin)

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna geološke dobe.

· zna razločiti, kateri naravni pojavi vplivajo na oblikovanost zemeljskega površja.

· ima nekaj znanja o mineralogoji in pozna vsaj eno geološko karto.

· zbira, klasificira minerale, kamne in fosile svojega kraja.

· pozna oceno starosti Zemlje.

· pozna velikost Zemlje.

· zna v grobem razdeliti Zemljino notranjost (skorja, globina).

· ve, kaj so vulkani, kaj je magma, lava.

· ve, s čim se ukvarja geologija.

· zna v grobem razdeliti kamnine na tri velike skupine.

· ve, kakšna orodja uporablja geolog na terenu in v laboratoriju.

· ve, kaj so to potresi in zakaj nastanejo.

· zna našteti gorovja v Evropi .

· ve, zakaj je vedo o geologiji pomembna in kje se jo uporablja.

· ve, kaj je fosil, kaj nam pove in v kakšnih kamninah ga najdemo.

· ve, kaj so tektonski elementi in jih zna našteti.

· pozna nastanek fosilnih goriv.

· poizve, na kakšnem geološkem in potresnem področju je sedež stega, taborni prostor...

· na terenu si ogleda, kje in s kakšnim namenom se uporabljajo kamnine (gradbeništvo, kiparstvo...)

· iz struge potoka, prodišča ipd. nabere vsaj šest različnih kamnov in jih ob strokovni pomoči ali s pomočjo knjig  razvrsti v eno od treh velikih skupin.

· v naravi pokaže vsaj en tektonski element (guba, prelom, plastovitost, nariv, ...).

· ogleda si mineraloško in geološko zbirko, literaturo s to tematiko ter svoja odkritja predstavi članom čete  na akcijah ali srečanjih.

· uredi si zbirko kamnin ali mineralov.

· ogleda si geološko zbirko. 

· obišče del geološke učne poti. 

27. GLASBENIK 

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glasbene lestvice.

· pozna akorde.

· pozna vsaj nekaj slovenskih narodnih pesmi. Na preizkusu zapoje izbrano pesem.

· pozna glasbila v godbi. Izbrano godbo (npr. Mengeško godbo) predstavi na plakatu svojemu vodu in mentorju. 

· pozna vse vrste glasbil in pozna njihove razlike. Pri vsaki vrsti zna našteti vsaj 3. V referatu na listih A4 predstavi vsa npr. trobila in pihala.

· pozna imena tempov (allegro, andante, presto...) in ritmov (rock and roll, blues, disco, techno...)

· pozna glavne svetovne pianiste in njihove najbolj znane pesmi. 

· pozna razliko med durom in molom in jih zna razložiti. 

· poje v pevskem zboru 

· zna peti ob spremljavi kakega inštrumenta in tudi po notah.

· zna samostojno zapeti slovensko in skavtsko himno.

· zna igrati oz. se nauči igrati vsaj 1 inštrument.

· je vedno pripravljen-a, zna peti in spodbujati soskavte k petju. 

· je animator za petje.

· ve, kako skrbeti za svoj glas in to tudi počne.

· vadi vsak dan vsak teden vsaj 4 / 6 / 8 ur.

· ima urejeno pesmarico in večkrat predlaga kakšno pesem, da jo zapojemo.

· na taboru igra izbrani inštrument. Odvisno od inštrumenta: budnice in zvečer tišino (lahko skupaj v povezavi z ostalimi glasbeniki).

· napiše in uglasbi svojo pesem, ki naj bo skavtske tematike. Na preizkusu veščin jo zaigra komisiji.

· napiše himno tabora/zimovanja, jo uglasbi in nauči četo.

· izbere si tri pesmi znanih glasbenikov, ki jih do sedaj še ni igral, in se jih nauči. O teh treh glasbenikih napiše referat 

· sodeluje pri igranju pesmi v četi in vzame svoj inštrument s seboj na večdnevne izhode, če se tako prej dogovorimo.

· na vodovem srečanu opiše nekatere glasbene oddaje (glasbene lestvice, posnetki koncertov...).

· skupaj z drugimi glasbeniki naredi pesmarico za tabor.

· organizira v spremstvu vodnika vodov obisk koncerta.

· za člane voda pripravi vodovo srečanje, na katerem predstavi svoje najljubše glasbene skupine .

· pripravi (lahko skupaj z drugimi glasbeniki) mini koncert za vod ali četo.

· pripravi delavnico za tabor: glasbila.

· obišče vsaj 3 glasbene koncerte in o njih spiše kritiko.

· spozna različne zvrsti glasbe in kaj je zanje značilno: rock, punk, rocknroll, metal, blues… klasika … narodna, zabavna …

· pri vsaki zvrsti zna našteti glasbene skupine, ki to zvrst igrajo.

· pozna različne vrste ritmov in jih zna imenovati; izbere pesmi, ki ponazarjajo to razliko.

· zna našteti vsaj nekaj znanih kitaristov (naših in tujih), pozna njihovo glasbo; izbere enega in komentira njegovo/njeno igranje.

· pozna note in spremljevalne znake.

· ve, kaj je razlika med durom in molom.

· pozna razliko med violinskim in basovskim ključem.

· pozna svetovne klasike in po vsaj eno njihovo pesem.

· napiše in uglasbi svojo pesem, ki naj v povezavi z uokoljenjem na taboru. Na preizkusu veščin jo zaigra komisiji.

· naredi referat o glasbenih zvrsteh.

· pozna pomen metronoma in opiše njegovo delovanje.

· organizira lutkovno predstavo za volčiče in volkuljice skupaj z ostalimi glasbeniki, pevci, animatorkami in trebušno plesalko, v kateri uporabijo tudi glasbene vložke.

a. Kitarist

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste kitar in razlike med njimi.

· pozna strune na kitari po vrsti.

· pozna različne vrste strun.

· zna zamenjati strune.

· ve, kako se uglasi kitara

· zna vzdrževati svoj inštrument.

· zna igrati oz. se nauči igrati kitaro.

· na zimovanju pomaga igrati Naj skavtski duh (za začetnike).

· se nauči igrati vsaj 10 skavtskih pesmi.

· četo nauči 2 novih pesmi (lahko skupaj z drugimi glasbeniki, pevci).

· kamorkoli gremo, s seboj prinese kitaro, če jo ima, in jo igra.

· ko je zadolžen za razvedrilo na vodniškem srečanju s seboj prinese kitaro in za razvedrilo zapojemo vsaj eno pesem.

· je inštruktor mladim kitaristom v četi.

b. Trobentač
Izvidnik oz. vodnica:

· zna igrati trobento

· zna vzdrževati svoj inštrument.

· pozna različne vrste trobent in njihove razlike.

· pozna več vrst trobil in pozna njihove razlike.

· predstavi godbo na plakatu svojemu vodu in mentorju. Ve, katera glasbila so v godbi in kako so razporejena.

· na taboru igra budnice in zvečer tišino.

· za svojo najljubšo pesem (zabavno), ki še nima spremljave za trobento, napiše spremljavo za trobento.

· sodeluje v godbi najbližje glasbene šole

· skupino glasbenikov nauči pesem in jo potem skupaj predstavijo.

28. GOBAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna najpogostejše strupene in užitne gobe, ki rastejo v Sloveniji.

· Pozna hranilno vrednost gob in njihovo sestavo.

· Ve, na kakšnih tleh in v katerem časovnem obdobju gobe najpogosteje rastejo.

· Ve koliko gob sme dnevno odnesti iz gozda

· Pozna pravilno nabiranje gob

· Gobe vedno čisti v gozdu

· Pozna nekaj načinov shranjevanja gob.

· Pozna nekaj receptov za pripravo užitnih gob in enega predstavi vodu.

· Pozna znake zastrupitve z gobami in prvo pomoč ob tem.

· V naravi spoštuje strupene gobe in jih pusti rasti.

· Pripravi seznam strupenih in užitnih gob, ga opremi s slikami ter obesi v skavtski sobi.

· Na srečanje prinese vložene gobe in jih ponudi ostalim

· Na izhodu pripravi majhno gobarsko razstavo(nabere gobe in jih razstavi, ter pod vsako napiše ime ter užitna ali neužitna)

29. GOSPODAR

Izvidnik oz. vodnica:

· zna pravilno uporabljati nož, sekiro, žago …

· zna uporabljati kladivo, klešče, dleto, lopato, grablje, kramp, izvijač...

· zna vzdrževati orodje in opravljati manjša popravila.

· ve, kako se pravilno skladišči orodje.

· orodje zna pravilno prenašati.

· zna nasaditi sekiro, kladivo, lopato, grablje, kramp...

· aktivno sodeluje na četini, stegovski, družinski delovni akciji pri pospravljanju ali pregledu četine, stegovske, družinske opreme.

· na taborjenjih skrbi, da je orodje ves čas pripravljeno in nabrušeno

· sam izdela vsaj en kos orodja

· Loči strešne in hišne šotore, pozna šotora Tipi in Iglu, pozna izraze dvojček, četverec, šesterec ...

· Pozna uporabo šotora Jamboree  (vzdrževanje, pospravljanje, podiranje, shranjevanje).

· Zna vzdrževati vrvice in kline.

· Zna postaviti šotor Jamboree.

· Pomaga gospodarju (na poletnemtaboru) pri shranjevanju šotorov (čiščenje, skladiščenje, manjša popravila).

· Zna uporabiti šotorko (zasilni šotor, pelerina, nosila, spalna vreča).

· Zna ravnati s klini in kladivom pri postavljanju in podiranju šotora. 

· Pozna bivak z imenom sendvič bivak.

· Na taboru organizira tekmovanje v postavljanju šotorov po vodih.

30. GOZDAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna večino vrst gozdnega drevja našega podnebja, njihovo geografsko in višinsko razporeditev-

· pozna vse vrste gozdnega drevja v gozdovih domačega kraja.

· zna razlikovati glavne vrste gozdnega drevja našega podnebja po splošnem videzu, listju, plodovih, lubju in pozna uporabnost lesa (bukev, smreka, jelka, rdeči bor, lipa).

· pozna škodljivce in bolezni gozdnega drevja ter način boja proti njim.

· ve, kdaj je najprimernejši čas za sečnjo in razločuje bolna drevesa od zdravih.

· pozna načine varovanja in zaščite gozdov ter načine preprečevanja in gašenja gozdnih požarov.

· pozna splošne koristi, ki jih ima človek od gozda.

· zna pravilno in popolnoma varno posekati drevo.

· zna uporabljati žago in sekiro.

· ve, kaj je pragozd.

· pozna osnovne gozdarske oznake v gozdu.

· udeleži se izleta v gozd pod vodstvom gozdarskega strokovnjaka in obišče gozdno učno pot.

· ima urejeno zbirko gozdnega drevja (risbe ali fotografije dreves, zbirko listov, plodov, kosov lesa, skorje, herbarij).

· spremlja oddaje o gozdovih na TV in radiu.

· pravilno posadi drevo.

· čuva gozdno drevje in gozd kot ekosistem.

·  zna oceniti starost dreves 

· pozna obnašanje dreves v različnih letnih časih. 

· pozna delo gozdarja.

31. GRAFOLOG (Poznavalec pisave)
Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino grafologije.

· pozna pomen besede grafologija in ve, s čim se grafologi ukvarjajo.

· ve, s čim se ukvarjajo poklicni grafologi.

· ve, kako je grafologija povezana z drugimi vedami – npr. psihologijo …

· ve, kaj vse se iz pisave da razbrati.

· pozna uporabo grafoanalize.

· ve, kako se pisavo analizira.

· ve, kaj vse vpliva na pisavo posameznega človeka.

· pozna: formalni nivo pisave, ritem in takt v pisavi, simboliko.

· pozna oblikovne značilnosti pisave: obogatitve v pisavi, poenostavitve v pisavi, ovalna, okrogla, odprta, oglata pisava, arkada, girlanda, zelo tanka črta, oblika začetnih črt, končnice ..

· pozna gibalne značilnosti v pisavi: široka, ozka, ostra, povezana, nepovezana pisava ..

· pozna prostorske značilnosti pisave: majhna, velika pisava, naklon v pisavi, črka T, razmik med besedami, razmik med vrsticami.

· pozna pomen barve v pisavi.

· pozna značilnosti interpunkcij: vejice, pike, strešice …

· naredi referat na temo Grafologija.

· pripravi kratko predstavitev z naslovom »Pisava te odkriva« na zimovanju.

· analizira svojo pisavo.

· analizira pisavo svojih članov v vodu (z vsako članico se na njeno željo pogovori osebno, saj je pisava osebna stvar) in se pogovori z njimi, če odkritja držijo.

· analizira pisavo svojih domačih.

· analizira pisavo kakšnega prijatelja, prijateljice.

· analizira pisavo voditeljev.

· analizira pisavo kakšne znane osebnosti.

· na internetu poišče, če obstaja analiza kakšne znane osebnosti, ki mu je v zgled, in jo primerja s svojo analizo.

32. HIGIENIK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna osnovne povzročitelje bolezni (bakterije, virusi) in njihovo dezinfekcijo. 
· pozna pripomočke za osebno higieno in jih zna uporabljati.
· skrbi za svojo lastno higieno.
· seznani se z nego nohtov.
· spozna, od česa so odvisni zdravi zobje
· skrbi za redno osebno higieno nog, rok, zob in las.
· spozna primerno obutev in zanjo skrbi.
· seznani se s škodljivostjo drog (cigaret, alkohola in mamil).
·  ločuje čisto in umazano perilo in se redno preoblači.
· redno skrbi za čisto telo.
· pozna pravila higiene na taboru in jih izpolnjuje ( higiena wc-jev in umivalnic, koši za smeti, jama za odpadke).

· na taboru opravlja službo higienika.

· taborečim zna razložiti vire (poti) okužb (z rokami, vodo, kapljične infekcije...) in kako jih preprečimo.

· vzdržuje čistočo v tabornih objektih (kuhinja, latrina, umivalnica, šotor,...).

· sodeluje pri postavitvi higienskih tabornih objektov. 

· na taboru redno skrbi za urejenost svojega šotora.

· na taborjenjih pomaga, da je kuhinja čista in pomaga pri pomivanju posode.

· bdi nad čistočo in razkuževanjem rok pred obroki.

· pomaga in skrbi za higieno sanitarij in umivalnice.

33. IGRALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Opiše začetke dramatike v antičnem svetu (grška in rimska književnost) in zna obnoviti vsebino vsaj enega antičnega dramskega dela.

· Pozna pojav liturgične ali duhovne drame v srednjem veku. Pozna vsebino najstarejše dramske pesnitve v Sloveniji (Škofjeloškega pasijona).

· Opiše renesančno gledališče.

· Pozna zgradbo dramatskega trikotnika.

· Pozna osnovne značilnosti dramatike in dramske zvrsti (komedija, tragedija ...).

· Zna razložiti, kaj je gledališče.

· Opiše nastanek gledališke predstave (kdo/kaj je potrebno ...).

· Pozna vsaj eno delo Williama Shakespeareja.

· Pozna pomen Antona Tomaža Linharta za slovensko dramatiko in začetke slovenskega gledališč.

· Ve, kdo sta scenarist in režiser (našteje nekaj znanih režiserjev).

· Zna našteti vrste gledališč.

· Našteje najpomembnejša slovenska gledališča v različnih krajih v Slovenije.

· Pozna gledališča v svojem kraju ali gledališče, ki je najbližje domačemu kraju.

· Zna razložiti izraze predpremiera, premiera, abonma, konto, izven, parter, loža, balkon, oder.

· Obiskuje gledališke predstave in zna povedati svoje vtise.

· Pozna vsaj tri slovenske in tri tuje igralce.

· Pozna vsaj eno sodobno gledališko predstavo, ki si jo tudi ogleda. 

· Zna sproščeno recitirati in se izražati z gibi.

· Pozna različne tehnike izražanja (sence, pantomima …)

· Pozna vsaj štiri do pet karakterno različnih mask.

· Pozna lastnosti, ki jih mora imeti dober igralec.

· Vsaj trikrat nastopi sam ali v skupini na skavtskih prireditvah (taborni ogenj, proslava za starše, ceremonije ...) 

· Vadi govorno tehniko in izreka ter z vajami skrbi za svojo gibčnost.

· Pozna različne vrste iger (komedija, tragedija …) in razlike med njimi.

· Če je možno, se vključi v kako dramsko skupino.

· Na taboru organizira »impro ligo«. Če se da, se vključi v šolsko impro ligo – ŠILA.

· Zna pripraviti sceno za igro.

· Napiše scenarij za nekaj skečev ali kratko igro, ki jo izvede vod na izhodu ali taboru.

· Napiše scenarij za nekajminutno igro za tabor (lahko v stilu 24 ur (kur) ali karkoli drugega). Igralce izbere sam.

· Poveže se s šolskim dramskim krožkom in prenaša izkušnje na ostale člane v vodu. 

· Prebere si knjigo, kjer je na zanimiv način opisano, kaj vse se dogaja v gledališču, predlog: »Gledališki pojmovnik za mlade« avtor: Blaž Lukan. Knjigo predstavi kot nastop pred četo.

· Naredi plakat o igralcu, ki mu je všeč – o lastnostih, ki so mu pri njem všeč, zakaj mu je za zgled ...

· Prebere knjigo Skavt Peter in zaigra del, ki mu je najbolj všeč.

· Pripravi monoigro za zimovanje (5 minut).

· Na preizkusu veščin zaigra različna stanja, čustva = žalost, sreča, zaljubljenost, pijanost, sovraštvo, sočutje, iskrenost; prizore spiše sam ali jih povzame iz že obstoječe literature, igre, filma.

· Z vodom si skupaj ogledajo film/predstavo po izbiri. Po dogodku si izmenjajo vtise in komentirajo igro posameznih igralcev. Napiše kritiko treh izbranih vlog v filmu.

· Naredi intervju z znanim slovenskim igralcem.

34. IZDELOVALEC SEMENK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste semen. Posamezne primerke prinese na preizkus veščin in jih predstavi komisiji.

· ve, kdaj je najbolj primerno sejati določene rastline.

· doma goji nekaj rastlin, iz katerih pridobiva semena za svoje delo.

· zna našteti glavne pripomočke za tovrstno ustvarjanje.

· zna opisati postopek dela od začetka do konca.

· v nekatere svoje lepljenke vključi tudi druge materiale (suho sadje, časopis …).

· izdela eno večjo lepljenko za stegovodjo Martino v zahvalo, ker se drugo leto poslavlja.

· pripravi 3 zahvale v obliki lepljenk iz semen za zimovanje.

· pripravi 3 zahvale v obliki lepljenk iz semen za tabor.

· pripravi delavnico na taboru za največ 6 ljudi (prej se pozanima pri voditeljih).

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

35. IZUMITELJ

Izvidnik oz. vodnica:

· dopolniti še z nalogami izumitelja na splošno

· Ve za skavtske tradicijo čete povezane s skavtskimi objekti (vhod v tabor, jambor, stražni stolp, ogenj ...).

· Seznani se s skavtskimi patenti (obešalnik, predpražnik, vodov totem, gugalnica, žlica  ...).

· Zna zavozlati in razvozlati ambulantni, napenjalni, skrajševalni, mrtvi, bičev (oz. karabinski, bičev), ribiški vozel …

· Na taborjenju si olajša bivanje v šotoru s pomočjo tabornih patentov (obešalnik, predpražnik ...).

· Za patente zna navesti, za kaj so uporabni in kako jih je naredil.

· Na taborjenju skupaj z ostalimi člani voda s tabornimi patenti olepša videz tabora (koši za smeti), prostor za drva, smerokazi do tabornih objektov ...

· Na izletih, pohodih in potepih si olajša trenutke počitka s pomočjo skavtskih izumov (pripomočki za sedenje, pitje ...).

36. JADRALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· zna jadrati.

· pozna različne vrste jadrnic.

· pozna osnovne dele čolna.

· ve, kaj jadrnico poganja naprej in način poganjanja vetra (ob kakšnem vetru jadrnica pluje najhitreje, najpočasneje)

· pozna imena položajev jadrnice v gibanju: glede na to, koliko stopinj v veter plujemo in glede na to, ali gremo »bolj ali manj v veter«.

· pozna različna jadra na jadrnici in ve iz katerega matirala so narejene (glavno jadro, genova …).

· ve, kako se dvigujejo ali spuščajo jadra.

· pozna osnovne navigacijske luči in njihove osnovne pozicije v noči.

· pozna obvezno opremo čolna do 5 m.

· pozna pravila srečanja na morju.

· pozna vsaj 8 mornarskih vozlov.

· pozna različne vrste sider in ve, kako se sidra.

· pozna kategorije izpitov za čolne in kriterije za osvojitev.

· ve, koliko metrov od obale sme kdo pluti (plavalec, motorni čoln, ki ne glisira, motorni čoln, ki glisira, in ladja).

· pozna mednarodno abecedo.

37. JAMAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna osnovno jamarsko opremo za jamsko potapljanje (čelada, svetilka, vrvi….).

· pozna najmanj 5 vozlov, ki jih uporabljajo jamarji (osmica, prusikov vozel, kravatni vozel, podaljševalni vozel, ambulantni vozel…..).

· pozna tehniko spuščanja in vzpenjanja po vrvi.

· pozna tehniko plezanja po lestvi.

· pripravi predavanje o zgodovini jamarstva v Sloveniji in o nevarnostih v jamah (plini, dvig vode, karbid…).

· pozna tehniko izdelave sidrišča.

· pozna razliko med kraškimi in tektonskimi jamami.

· pozna živalstvo v jamah.

· preživi v jamah vsaj 40 ur.

· napravi plakat s podatki o najglobljih in največjih jamah v Sloveniji. 

· napravi plakat o življenju človeške ribice.

· razišče in opiše jamske živali

· razišče, kaj so jame ljudem pomenile v preteklosti (čarovnice, zmaji, Valvazor…).

· na srečanje voda/ čete povabi jamarja iz lokalnega jamarskega društva.

· opiše nastanek kapnikov, jamskih zaves, sifonov..

38. KNJIŽNIČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glavne slovenske in svetovne založbe. 

· pozna različne vrste besedil: komedija, tragedija …

· pozna glavne slovenske pesnike in pisatelje.

· pozna različno označevanje knjig.

· ve, kako se vodi evidenco knjig.

· pozna sistem delovanja knjižnice, ve, kako se delijo knjige po vsebini, zna poiskati knjigo.

· v dogovoru z lokalno knjižnico pomaga ob prostem času vsaj 4 tedne po 5 ur na teden.

· na koncu uslužbenec v knjižnici poda mnenje glede kandidata.

· sproti poroča mentorju o dogajanju oz. posebnih dogodkih.

· pozna razdelitev izbrane knjižnice na oddelke.

· zna navajati literaturo in vire.

· naredi seznam vseh knjig v knjižnici v skladu z vsemi podatki (naslov, avtor, št. strani, založba …).

· ureja knjižnico v skavtski sobi. V njej je vedno vzpostavljen red 

· vodi evidenco o izposoji knjig v skavtski sobi.

· zna poiskati knjigo z računalnikom.

· naredi anketo o knjižnicah (vprašanja, populacijo in konkretno temo prej uskladi z mentorjem).

· naredi knjižico o temi, ki mu je všeč.

· obišče knjižnico, ki mu je najbolj všeč in jo predstavi v referatu.

· prebere knjigo Skavt Peter, jo uvrsti med literaturo in napiše obnovo oz. spis (objava na internet strani pod zanimivosti).

39. KOLESAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Ima svoje kolo, ki ga redno vzdržuje in čisti.

· Pozna razliko med rumeno in roza majico v kolesarstvu.

· Pozna koristi kolesarstva za telo.

· pozna pravila kolesarjenja in njene značilnosti (pozna urejenost mest za kolesarje in pravila obnašanjam, prometne predpise)

· Pozna glavne proizvajalce koles.

· pozna zgodovino kolesarstva.

· zna izračunati povprečno hitrost in ve, kakšna je njegova povprečna hitrost (po ravnini, v hrib, skupaj)

· Ve, na kaj je treba biti pozoren pri nakupu kolesa – kaj mora imeti dobro kolo.

· Pozna različne vrste koles.

· Pozna razliko med moškim in ženskim kolesom.

· Pozna nekaj dobrih kolesarskih prog.

· Pozna urejenost mest za kolesarje in pravila obnašanja.

· Pozna pomanjkljivosti in nevarnosti, ki prežijo na kolesarja v mestih in na podeželju.

· Pozna prometne predpise, ki so pomembni za kolesarje.

· Pozna najbližjo mehanično delavnico v bližini svojega stanovanja.

· V enem letu opravi pet enodnevnih izletov s kolesom dolgih petdeset do sedemdeset kilometrov in od tega enkrat premaga klanec z višinsko razliko med začetkom in koncem vsaj 150 metrov. 

· Na svojih kolesarskih izletih naredi fotografije in jih predstavi vodu ali četi.

· iz krajev, kamor gre, mora prinesti poštni žig, če gre na delovni dan.

· V eni uri mora prepeljati vsaj 15 km.

· Ve, kako se določa višina sedeža.

· S kolesom raznosi pošto za četo za poletni tabor vsaj petnajstim skavtom.

· Zna našteti vsaj dva naslova knjig z avtorji, ki sta kakorkoli povezani s tematiko kolesarjenja. Dobro je (ni pa nujno), da vsaj eno knjigo tudi prebere.

· Pozna pet izletniških točk v bližini svojega kraja in izlete tja s kolesom tudi izvede ali pa na zemljevidu občine, v kateri stanuje, izbere pet kolesarskih tras in jih prekolesari .

· Pozna sestavo kolesa in ve, kako kolo popraviti.

· Na plakat nariše kolo in poimenuje sestavne dele.

· Obvlada svoje kolo: s kolesom v ravnovesju na enem mestu stoji vsaj 45 sekund.

· Zna izračunati povprečno hitrost in ve, kakšna je njegova povprečna hitrost (po ravnini, v hrib, skupaj)

· Vsaj eno uro kolesari s povprečno hitrostjo 30 km/h.

· Piše dnevnik kolesarjenja (kdaj je kolesaril, koliko časa, povprečna hitrost, kam …)

· S svojim vodom se odpravijo na kolesarski izlet (po dogovoru z voditelji).

· do tabora prekolesari vsaj 300/800 km, ali naredi vsaj 2.864 m nadmorske razlike.

40. KOŠARKAŠ

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna pravila košarke in njene značilnosti 

· pozna slovensko reprezentanco in slovenske klube.

· pozna lige: Jadransko (Goodyear liga), Euroligo, NBA …

· pozna nekaj slovenskih in nekaj tujih trenerjev.

· trenira tehniko strela na koš, da doseže 80% met s prostih metov oz. s trojke.

· trenira tehniko desnega dvokoraka, levega dvokoraka.

· trnira kontrolo žoge (vodenje žoge z levo roko, hoja nazaj, menjava rok, natančnost podaje potleh). 

· trenira obrambo (nizka preža 1 min).

· ve, na kakšni višini je postavljen koš, koliko je oddaljena črta rakete in trojke.

· pozna razlike med evropskim in ameriškim sistemom igranja košarke.

· pozna različne vrste košarke: Streetball … 

· pozna streeball And1 in spretnosti igralcev Hot Sauce, Profesor,...

· pozna korist timskega igranja (pik and roll, postavljanje blokov, ne soliranja). 

· pozna zgodovino in njene legende (Kotnika, Brezec, Milič, Nachbar, Nesterović, Udrih, Drazen Petrovic, Michael Jordan, Larry Bird, Earvin "Magic" Johnson, , Abdul Jabbar, Wilt Chamberlain).

· zna vrteti žogo na enem prstu več kot 10 s.

· za četo pripravi turnir košarke v juniju (naredi načrt, logistiko, načrtuje vse – in se posvetuje z voditelji).

· na tekmi je sodnik.

41. KROJAČ / ŠIVILJA

Izvidnik oz. vodnica:

· spozna pomen risbe in barve v modnem oblikovanju.

· ugotovi pomembnost oblikovanja oblačil, obuval in dodatkov.

· pozna različne vrste blaga.

· pojasni pomembnost skladnosti barve in  oblike ter materiala v modnem oblikovanju.

· spozna delo modnega oblikovalca.

· pozna razne šive, vbode in njihovo rabo.

· zna šivati s šivanko in s šivalnim strojem.

· zna zakrpati luknjo v blagu in pletenini.

· zna robiti, delati luknje in šivati gumbe.

· zna narisati kroj za krilo ali hlače.

· zna izmeriti telo.

· zna sešiti skavtsko rutko.

· sešije 5 pomanjšanih rutk, ki bodo služile za zahvale na taboru.

· sešije kaj koristnega za dom in za skavtski sedež (zastava, vreče,…) – dogovor z voditeljem.

· sebi sešije vsaj eno oblačilo (lahko po kroju iz Burde).

· se navaja na ubrano in kontrastno kombiniranje oblačil, obuval in dodatkov. 

· ima potreben pribor, da lahko na izletu ali na taboru kaj zašije in popravi.

42. KUHAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna prehrambeno piramido.

· pozna približno energetsko vrednost prehrane in povprečno dnevno porabo energije.

· pozna različna hranila in njihovo nalogo. Pozna priporočeno količino hranil v dnevni porabi človeka.

· pozna količine za odmerjanje hrane za običajne jedi.

· ve, zakaj nastane lakota.

· zaveda se pomena pitja vode – dehidracije.

· redno skrbi za pravilno porazdeljene obroke hrane (zajtrk, kosilo, malica, večerja).

· ve, da mora biti hrana v obdobju odraščanja bogata z beljakovinami in vitamini

· ve, da se je potrebno v obdobju odraščanja pri prehranjevanju izogibati ogljikovim hidratom (predvsem v sladkarijah).

· pozna osnovno kuhinjsko higieno (čiste roke, pribor, posoda).

· pozna varstvo pri delu v kuhinji in prvo pomoč v primeru poškodb.

· pozna različne načine priprave jedi na ognju (jajca v foliji, kruh, meso …).

· pozna različne užitne rastline v naravi.

· pozna prehrano v naravi (užitne rastline, živali, začimbe, gobe …)

· zna spravljati hrano in ima vedno urejeno shrambo in kuhinjsko opremo (tabor).

· pozna več vrst kruha, mesa, mesnih izdelkov, mlečnih izdelkov, brezalkoholne pijače, vrste čajev, vrste sadja, zelenjave …

· pozna več tipov ognjev in ognjišč.

· ve, kakšen ogenj je primeren za kuho različnih vrst jedi.

· zna zakuriti ogenj v kakeršnih koli okoliščinah.

· zna skuhati vse, kar kuhamo na taboru iz čim manj potrebščin.

· v to knjižico receptov doda poglavje o varnosti in zdravju pri delu ter o poškodbah, ki se lahko zgodijo in prvi pomoči.

· v posebni mapi zbira recepte.

· uredi knjižico receptov, ki jo sproti dopolnjuje. Predstavi jo vodu in mentorju.

· v knjižico receptov doda poglavje: Kuhanje v naravi, v katerem zbira recepte jedi, ki se pripravijo s čim več sestavin iz narave.

· vedno pospravi odpadke in počisti za seboj.

· zna poiskati pitno vodo in zna razkužiti sumljivo vodo ali očistiti umazano, da postane pitna

· zna se izogibati neprimerni, hitro pripravljeni hrani (hamburgerji, čips, krompirček...).

· pozna pomen organske jame na taboru in drugje v naravi.

· pozna osnovne začimbe (sol, poper, čebula, česen, hren, gorčica, paprika) in njihovo uporabo.

· naredi plakat o zdravi prehrani in ga predstavi na taboru.

· pripravi raznolik in ekonomičen jedilnik za teden dni npr. tabora.

· pripravi raznolik in ekonomičen jedilnik za 7 dni npr. tabora.

· pripravi raznolik in ekonomičen jedilnik za 4 dni npr. zimovanja.

· pripravi kosilo za svoj vod in mentorja.

· za vod in mentorja pripravi: __________________________ in predstavi na plakatu, kako je pripravil to jed.

· za celo četo speče: __________________

· za cel steg (jurjevanje) speče: _________________

· ve, kako je pica sestavljena, čas pečenja, vrste pic in jo speče pico za vodstvo in vod.

· zna speči kruh.

· zna speči hlebec kruha v peči, narejeni iz skal sredi gozda.

· zna speči pečenko na žerjavici.

· skupaj z vodom na vodovem srečanju spečejo kruh. Ob tej priložnosti za svoj vod pripravi kuharske kape.

· zna kuhati v foliji in peči v žerjavici. Na taboru promovira pečenje krompirja pri stražah.na jesenovanje prinese kruh, ki ga je spekel sam (1,5 kg).

· dvakrat na mesec pripravi nekaj za svojo družino (kosilo, sladica, večerja...). Vse skupaj z recepti in datumom izvedbe beleži v poseben zvezek, v katerem pridobi tudi ocene vseh članov, kakšna se jim je jed zdela.

· vsak mesec speče nekaj, kar do sedaj še ni spekla. Vse recepte zbira v zgoraj omenjeni mapi.

· do tabora za vod in spremljevalca pripravi kosilo.

· za praznovanje 10-letnice speče najmanj 3 različne stvari.

· za rojstni dan skavta na taboru speče torto.

· svoj vod nauči skuhati jed iz narave.

· doma pripravi en zajtrk, eno kosilo in eno večerjo. Za vsak obrok pridobi podpis in oceno vseh družinskih članov.

· svoj vod nauči skuhati jed po izbiri.

· za vod pripravi kosilo (predjed, glavna jed in sladica).  Na plakatu predstavi, kako je pripravil sladico.

· svoj vod nauči skuhati jed iz narave.

· na taboru speče kobilice za vsakega člana čete.

· na taboru speče kobilice za goste na dnevu odprtih vrat.

· doma pripravi en zajtrk, eno kosilo in eno večerjo. Za vsak obrok pridobi podpis in oceno vseh družinskih članov.

· speče torto za tabor za rojstni dan. 

· ve, kako bi na ognju s folijo spečemo jajce. In to ob priložnosti pouči četo.

· naredi si majhno knjižico, v katero vključi vse stvari, ki se ji zdi, da bi ji prišle prav, v povezavi s to veščino.

· na zimovanju skupaj s svojim vodom pripravi slovesno kosilo.

· skupaj z vodom pripravijo: slavnostno večerjo (predjed, glavna jed in sladica). 

· recepte predstavi na preizkusu veščin.  

· pripravi tematsko obarvano zabavo za svoj vod in mentorja.

· pripravi slavnostno večerjo za svoj vod in mentorja.

· skupaj z vodom na vodovem srečanju spečejo tvist. Vse v vodu pouči, kako se ga naredi. Lahko poskusijo tudi več variacij tvista (pica tvist, tvist z rozinami …). Najboljšo različico si zapomni in jo zamesi na taboru (po dogovoru z voditelji).

43. LITURG

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna liturgično leto ter simboliko barv

· pozna dele sv. maše

· pozna liturgične obrede, ki jih opravljata duhovnik in ljudstvo ob raznih priložnostih in zna analizirati kak obred, ki se ga udeleži četa.

· ve, na kateri dan ni mašnega bogoslužja.

· pozna cerkvene praznike.

· pozna drže pri sv. maši (klečanje, stoja, poklek, prikloni...).

· pozna kretnje duhovnika (razširjene roke, poljub oltarja, roke pri posvetitivi, pri blagoslovih, kajenje oltarja, škropljenje z blagoslovljeno vodo...)

· pozna simbole in znamenja (križ, oltar, sveča, voda,...)

· pozna zgodbe Svetega pisma.

· vsaj enkrat v letu gre na duhovne vaje.

· pripravi celotno sv. mašo => igranje na orgle, priprava pevskih vaj pred mašo – uvod v mašo, uvod v očenaš, pozdrav miru, prošnje .

· sodeluje pri pripravi Sv. maše  na taboru in skrbi, da vse teče po vrstnem redu

· sodeluje pri pripravi stegovske sv. maše. Z voditelji načrtuje celotno sv. mašo in prevzame najmanj eno zadolžitev.

· spiše uvod v mašo, uvod v očenaš, pozdrav miru, prošnje, zahvale.

· pripravi duhovno misel za januarski izlet čete (seveda po dogovoru z voditelji).

44. LJUBITELJ PTIC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna ptice v Sloveniji.

· pozna zvoke oglašanja posameznih ptic in jih prepozna v naravi.

· pozna ptice selivke, ve kdaj se selijo.

· pozna več vrst priprave hrane za ptice pozimi. 

· pozimi pticam pripravi hrano. 

· pozna društvo DOPPS – Društvo za opazovanje in proučevanje ptic Slovenije in se udeleži kakšne njihove delavnice.

· pozna ogrožene ptice v Sloveniji in o njih pripravi referat.

· opazuje življenje ptic v svojem kraju in o tem napiše spis.

· naredi ptičjo hišico in redno skrbi zanjo.

45. LJUBITELJ ŽIVALI

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna ptice selivke, ve kdaj se selijo. Ostalim pticam pozimi pripravi hrano. Pozna nekaj vrst priprave te hrane.

· pozna različne skupine živali, njihove osnovne lastnosti, razlike.

· pozna ogrožene vrste živali v Sloveniji in jih napiše na koncu referata. Zraven nalepi tudi sliko živali, če jo najde (fotografijo z živalskega vrta, fotokopijo, risbo…). pozna sledi živali.

· izbere si 5 živali in jih podrobneje spozna: prehrambene navade, okolje v katerem živi... 

· ve, kaj storiti v primeru, da najdemo ranjeno žival

· zna oskrbeti poškodbe pri tej živali.

· ima eno domačo žival, za katero skrbi, da je sita in zdrava, kot je treba. Natančno preuči njene navade, vzgojo, zdravje …

· posebej opazuje kakšno majhno žival v njegovem lastnem okolju.

· priskrbi si dnevnik, vanj vpisuje opažanja o živalih svoje okolice.

· pozna klub proti mučenju živali.

· pozna različne bolezni njene vrste in v primeru bolezni zna primerno ukrepati.

· predstavi živali v Sloveniji v knjižici – vsaj 10 živali po lastni izbiri.

· predstavi male živali v Sloveniji v knjižici in napiše, kako zanje skrbimo.

· dobro naštudira žival voda in jo predstavi ob temi žival voda.

· obišče živalski vrt (lahko skupaj z vodom) in si izbere 10 živali, ki so jo najbolj prevzele. Jih poslika in opiše njihove značilnosti. Naredi referat.

· naredi knjižico, v kateri predstavi vse zgoraj našteto in jo predstavi svojemu vodu in mentorju.

46. LOKOSTRELEC

Izvidnik oz. vodnica:

· zna uporabljati športni lok in z njim zadane na razdalji 50 m 1mX1m veliko tarčo.

· z lokom, ki ga je izdelal sam, pa zadane enako tarčo na razdalji 20 m.

· pozna korist športa.

· pozna in upošteva pravila osebne higiene športnikov (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).

· skrbi za svojo kondicijo.

· skrbi za lokostrelsko opremo čete, če jo ima.

· se pozanima, kje se kupi lok in puščice.

· pozna različne vrste lokov iz različnih koncev sveta (indijanski, turški, eskimski, angleški ...).

· opiše vrste lokov (primitivni lok, dolgi lok, goli lok, olimpijski lok, sestavljeni lok) in pozna njihovo uporabo.

· opiše dele puščice.

· našteje in opiše dodatno lokostrelčevo opremo (ščitniki, sprožilci, namerilne  naprave) …

· pozna različne tehnike streljanja (bliskoviti strel, instinktivno streljanje, streljanje na vrzeli, olimpijski slog ...).

· zna izdelati tarčo iz kartona ali iz odpadnih krp.

· uredi si strelišče.

· pozna varnostne ukrepe na strelišču. Varnostna pravila predstavi na srečanju voda. skrbi za varnost samega sebe in udeležencev

· pozna različne vrste tekmovanj (tarčno lokostrelstvo, poljsko lokostrelstvo, 3-D…).

· zna izdelati preprost lok iz leske.

· izdela sestavljeni lok iz odsluženih tekaških smuči

· zna izdelati puščice.

· zna izdelati ščitnike.

· zna splesti tetivo.

· zna ocenjevati razdaljo.

· napravi plakat o znanih lokostrelcih (Robin Hood, Willjem Thell, Odisej…) in ga predstavi na srečanju čete.

· pozna mednarodno lokostrelsko organizacijo FITA.

· opiše zgodovino lokostrelstva v Sloveniji.

· pripravi plakat o razvoju lokostrelstva od pradavnine do danes.

· opiše japonski stil Kyudo.

· opiše srednjeveški samostrel.

· naredi primerjavo med samostrelom in angleškim dolgim lokom.

· izdela preprost samostrel.

· svoj vod nauči ravnanja z lokom in puščico.

· pripravi tekmovanje za vso četo (delavnica na taboru) možnost na taboru (starejši/mlajši, fantje/dekleta), priskrbi medalje. 

· na vodovem srečanju pripravi streljanje z lokom. Povabi mentorja.

47. LUTKAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna zgodovino nastanka lutk

· Loči med različnimi vrstami lutk

· Pozna marijonete (lutke na vrvice) in eno izdela

· Pozna javajke (lutke na palčkah) in eno izdela

· Pozna senčne lutke (ploščate za platnom) in eno izdela

· Pozna ročne lutke

· Pozna prstne lutke

· Pozna mapetke

· pozna material, iz katerega se navadno delajo igrače: glino, zmečkanko, les, rafijo, blago …

· naredi, izdela ali popravi igračo.

· vsak predmet zna izkoristiti za animacijo izražanja ali za igre v četi ali v vodu.

· Zna pripraviti sceno za igro.

· Napiše scenarij za nekaj skečev ali kratko igro, ki jo izvede vod na izhodu ali taboru.

· Napiše scenarij za nekajminutno igro za tabor (lahko v stilu 24 ur (kur) ali karkoli drugega). Igralce izbere sam.
· Pripravi kratko lutkovno predstavo

48. MATEMATIK

Izvidnik oz. vodnica:

· obvlada snov, ki se jo uči v šoli.

· hodi na dodatni pouk matematike in se udeležuje raznih tekmovanj.

· natančneje se poglobi v matematiko, ki jo obravnavajo v šoli – rešuje tudi dodatne naloge, ne samo nujne.

· zna seštevati/odštevati/množiti/deliti na pamet tudi večmestna števila.

· na pozna uporabne formule.

· pozna največje matematike sveta skozi čas in njihov doprinos k znanosti.

· pozna največje slovenske matematike skozi čas in njihov doprinos k znanosti.

· pozna zgodovino matematike - naredi plakat ali referat.

· pozna življenjepis svojega najljubšega matematika in podrobneje njegov doprinos k znanosti. To predstavi na plakatu.

· pozna različne smeri matematike in kaj je bistvo vsake: npr. teorija števil, kombinatorika, geometrija, algebra, analiza, diferencialne enačbe, verjetnost in statistika, teorija množic …

· pripravi analizo članstva v stegu Homških sončkov z besedilom, številkami in grafikoni (npr. predstavi starostno strkukturo, strukutro po spolu, povprečja, višino članov, število let aktivnosti …).

· matematično (statistično) opiše četo (število vseh članov, število članov po vodih, najstarejši član, najmlajši član, povprečna starost vseh članov, povprečna velikost vseh članov, iz kolikih različnih občin prihajamo, koliko nas je v posameznih občinah – koliko procentov je to … nekaj v tem smislu + po želji). Opisane podatke predstavi tudi grafično.

· pripravi nekaj matematičnih ugank za kviz na zimovanju.

· ve za nekaj računalniških matematičnih programov.

· v stegu pomaga vsem mlajšim, ki imajo težave z matematiko.

· se natančneje poglobi v matematiko, ki jo obravnavajo v šoli.

· pozna razliko in podobnosti med matematiko in fiziko.

· pozna astronomska društva v sloveniji in se v enega včlani (npr. astronomsko društvo Komet, Kamnik ali društvo matematikov, fizikov in astronomov, Ljubljana). 

· udeleži se matematične olimpijade 2006

· za vod pripravi krajši izziv, ki vključuje poznavanje določenih matematičnih izrazov (po potrebi člane svojega voda prej o njih pouči).

· pozna glavne pojme statistike.

· ve, kaj je navadna aritmetična sredina, kaj je mediana in modus.

· nauči se glavnih operacij z matrikami.

· skrbi, da v vodu nihče nima težav z matematiko.

· da pobudo v četi, če kdo rabi učno pomoč pri matematiki.

· za vodstvo napravi matematični račun, katerega bojo reševali celo leto. ;)

· naredi statistično-matematično raziskavo (seminarsko nalogo) z vsaj 20 stranmi, skupaj z grafi in tabelami. Tema po njegovi izbiri.

· v raziskavo vključi vsaj 10 formul, ki jih do sedaj še ni poznal.

· Izsledke raziskave ob priložnosti predstavi četi.

· udeleži se matematičnega tekmovanja v šoli.

· pozna astronomska društva v sloveniji in se v enega včlani (npr. astronomsko društvo Komet, Kamnik ali društvo matematikov, fizikov in astronomov, Ljubljana). 

· udeleži se matematične olimpijade 2006

49. MEHANIK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna mehaniko avtomobila in motorjev.

· Zna opisati delovanje štiritaktnega in dvotaktnega motorja

· pozna razliko med motorji z notranjim izgorevanjem in dizel motorji.

· pozna delovanje enega tipa motorja, zna razstaviti njegove glavne dele in jih namazati ter jih spet sestaviti.

· zna poimenovati posamezne dele motorja.

· zna opraviti vsa vzdrževalna dela na avtomobilu in motorju.

· naredi model motorja (ali vsaj kakega dela motorja).

50. METELEC LASA

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna razliko med travnatim in usnjenim lasom.

· pozna pravilni prijem lasa in met lasa.

· zna izdelati hondo (drseč vozel za zanko na lasu).

· pozna vozel za pritrditev lasa na sedelni glavič.

· z lasom zna na pet metrov ujeti v tla zabit količek.

· napravi plakat o zgodovini in izvoru lasa, o tehniki lovljenja z lasom

· pozna  sestavne dele ameriškega lasa.

· pozna mongolski laso.

· Ima vsaj 20 m dolgo vrv, s katero na razdalji 15 metrov ujame stol 2 ( v 5 poizkusih.  

· zna vreči laso na 6 m visoko vejo, tako da lahko po vrvi spleza nanjo.

· z lasom ujame človeka, ki normalno hodi okrog njega v krogu 15 metrov, le-ta pa se lasu ne sme izmikati. Ujeti ga mora v 5 poskusih. 

51. MINISTRANT

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vlogo ministranta pri maši.

· Ve katera barva ministranstkega pasu se nosi v posameznem liturgičnem času

· Sodeluje pri pisanju člankov za revijo Ministrant

· pozna dele sv. maše.

· pozna mašno oz. sakralno posodo.

· ve, na kateri dan ni mašnega bogoslužja.

· pozna cerkvene praznike.

· pozna drže pri sv. maši (klečanje, stoja, poklek, prikloni...).

· pozna kretnje duhovnika (razširjene roke, poljub oltarja, roke pri posvetitivi, pri blagoslovih, kajenje oltarja, škropljenje z blagoslovljeno vodo...)

· pozna simbole in znamenja (križ, oltar, sveča, voda,...)

· pozna zgodbe Svetega pisma.

· pozna ministrantska in duhovnikova oblačila in ve, kako se ta razlikujejo glede na različno cerkveno obdobje.

· ministrira v domači župniji in pri skavtskih mašah. 

· pozna mejo svoje župnije in vse sosednje župnije.

· pozna cerkev v svoji župniji (komu je posvečena, vsi oltarji in svetniki) in zgodovino svoje cerkve. O tem naredi referat.

· na plakat A2 nariše izbrani kip iz domače cerkve, ki ga je najbolj navdušil.

· udeleži se vsaj enega romanja z domačo župnijo.

· z družino ali prijatelji se odpravi na vsaj eno romanje po želji.

· udeleži se vsaj enih duhovnih vaj (če ne uspe do tabora, obvezno poleti!).

· pozna razdelitev Svetega pisma po posameznih knjigah.

· izbere si eno knjigo iz stare zaveze in eno iz nove zaveze in ju podrobneje spozna.

· pozna Sveto pismo, čas nastanka, kulturo, v kateri se je Sveto pismo napisalo.

· zna brati Sveto pismo in najti v njem življenjski nauk tudi za naš čas.

· pozna zgodbe Svetega pisma.

· izbira skupaj z vodom odlomke, ki so primerni za premišljevanje ali za duhovno obnovo.

· izbere en odlomek in ga analizira – spiše spis, ki bo objavljen na naši internetni strani.

· pripravi kakšno duhovno misel za izlet, izhod, potep (po dogovoru z voditelji) …

· sodeluje pri pripravi maše za obljube (po dogovoru z voditelji)

· dobro pozna svojega svetnika in razišče, v katerih krajih Slovenije se nahajajo cerkve, ki so posvečene temu svetniku.

· sodeluje z g. župnikom, v kolikor kaj potrebuje: pospravljanje cerkve, raznašanje ognja …

· pozna revijo Ministrant in je po možnosti tudi naročen nanjo.

· pozna življenje don Bosca in njegovo delo z mladimi (prebere knjigo o njem) in o tem pripravi seminarsko nalogo. Nekaj njegovih zgodbic naštudira in jih na zanimiv način predstavi ob tabornem ognju.

· vsaj enkrat v letu gre na duhovne vaje.

· sodeluje pri pripravi maše za obljube, pri pripravi maše za zaključek skavtskega leta in pri pripravi sv. maše  na taboru.

· na preizkus veščin prinese spis z naslovom Jaz ministrant, v katerem navede, koliko časa že ministrira, kdo ga je navdušil za ministriranje, kaj mu pomeni biti ministrant… (najmanj en list A4 formata).

52. MISIONAR

Izvidnik oz. vodnica:

· je v stiku z duhovniki  in laiki, ki delujejo v misijonih.

· pozna življenje, težave in upanja pomoči potrebnih.

· spozna politično in gospodarsko sliko dežele, kjer delujejo njihovi prijatelji misijonarji, tudi z vsakodnevnim življenjem.

· pripravi misijonsko razstavo z zemljevidi, fotografijami, slikami in izdelki kakega misijona, in to z namenom, da vzbudi zanimanje pri obiskovalcih, da organizira diskusijo, da zbere nekaj denarja za misijone.

· pozna akcije, ki potekajo za misijone, in v njih tudi sodeluje.

· Redno zbira znamke za pomoč misijonom

· Organizira dobrodelno akcijo za pomoč misijonom

· Ve kdaj goduje sveti Krištof in pozna njegov življenjepis

53. MIZAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glavne vrste gozdnega drevja po splošnem videzu, listju, plodovih, lubju.

· pozna značilnosti lesa (bukev, smreka, jelka, rdeči bor, lipa…).

· zna razlikovati bolna drevesa od zdravih in pozna škodljivce in bolezni gozdnega drevja ter način boja proti njim.

· ima urejeno zbirko gozdnega drevja, zbirko risb ali fotografij gozdnih dreves, herbarij njihovih listov, plodov, kosov lesa, skorje.

· .

· loči različne vrste lesa in ve, kakšna je njihova uporabnost; pozna tudi napake, ki jemljejo lesu vrednost

· zna nabrusiti dleto in oblič.

· zna prežagati in lepiti letvici dolgi 50 cm.

· zna povezati stranici z lastovičjim utorom.

· pozna orodje, ki se ga uporablja pri izdelavi izdelkov iz lesa, in jih predstavi v referatu.

· si izbere 15 različnih dreves in jih opazuje, da jih prepozna v vseh letnih časih.

· naredi stol ali mizo.

· naredi maketo po dogovoru z mentorjem.

· izdela koristen lestni predmet: klop, stolček, mizo, polico.

· naredi 5 izdelkov iz lesa.

· naredi 3 zahvale iz lesa za tabor.

· naredi maketo tabornega prostora: vsaj 2 šotora, jambor, ogenj.

· naredi spominke za na rutico za svoj vod in voditelje IV iz lesa.
· izdela šest lesenih škatel s pokrovom (za vsak vod eno), v katere bo vod shranjeval svoje stvari. (barvice, vodenka, papirje...).
54. MODELAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna tehnike izdelovanja modelčkov.

· pozna revijo TIM.

· izbere članek iz omenjene revije, povzetek predstavi na plakatu.

· v knjižnici si ogleda več starejših revij TIM (okoli 4 številke), jih prelista in napiše, kaj meni o tej reviji (obseg: ena stran).

· zanimive članke skopira in jih hrani v posebni mapi.

· v reviji TIM poišče en zanimiv članek na večih straneh in napiše kratek povzetek.

· poišče dodatne revije na to temo. 

· v šoli se priključi modelarskemu krožku.

a. Modelar ladijskih modelčkov

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino ladjarstva.

· izdela statičen modelček ladje, natančno z vsemi podrobnostmi.

b. Modelar letalskih modelčkov

· pozna zgodovino letalstva.

· pozna osnovne zakonitosti jadralnega in motornega letalstva ter letalstva na reakcijski pogon.

· razločuje različne modele letal in pozna njihove glavne značilnosti.

· sestavi modelček letala, ki leti.

55. MORNAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna več vrst ladij (vojne in trgovske, ribiške, potniške, tovorne, tankerji, torpedni čoln, rušilec, križarke, minolovke, podmornice, tunolovke, kitolovke …

· pozna jadra, vrsto jader in ve, kako se dvigajo in kako se ladja obrača s pomočjo jader.

· ve, zakaj čoln oz. ladja lahko plava po vodi (obstoji na vodi, čeprav je iz železa). 

· podrobno pozna značilnosti, posebne navade in pravila na morju (svojega kraja): svetilnike, znake, priveze, morske tokove, stalne vetrove, nevarnosti …

· dobro pozna nekaj desetin kilometrov obale (skale, čeri, nadvodno in podvodno rastlinstvo, erozijo, tokove, ribe in školjke …).

· pozna kraje in urnike vseh pristaniških uslug: ladjedelnice, mehanične delavnice in za popravila motorjev, žerjavi, trgovine z navtičnimi predmeti.

· ve, kje se da dobiti pitno vodo, luč, stikala …

· zna plavati.

· zna osnove orientacije in ve, kako se orientirajo ladje.

· pozna glavna pristanišča sveta.

· pozna pomen svetilnikov in nekaterih drugih signalov.

· pozna nekaj mornarskih pesmi.

· spozna mornarja in z jim opravi intervju.

· pozna način življenja mornarjev.

· ve, kakšna je zastava trgovskih in vojnih ladij in ve, kako mornarji počastijo zastavo.

· pozna abecedo mornariških zastavic.

· zna plezati po vrvi.

· naredi model ladje.

· zna narediti mornarsko lestev.

56. NARAVOSLOVEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna osnovno živalsko in rastlinsko drevo. 

· pozna in predstavi naravne značilnosti njegovega kraja (jame, močvirja, izvire, najbolj pogoste rastline in živali, …).

· pozna značilnosti narave v štirih letnih časih in vsaj v enem od njih opisuje spremembe v naravi.

· pozna koristne in nevarne živali svojega kraja in o njih predstavlja in posreduje podrobnosti, ki jih je sam opazil.

57. NASTANJEVALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pred pričetkom osvajanja je dvakrat taboril vsaj 7 dni.

· med osvajanjem preživi na taborjenju brez prestanka vsaj 15 dni.

· ve, koga je potrebno obvestiti o taborjenju pred pričetkom taborjenja.

· zna poiskati taborni prostor za vod ali družino in naredi skico bodočega tabora.

· ve, kaj vse je potrebno pri iskanju tabornega prostora upoštevati (voda, pristop k prostoru, mikrolokacija prostora, lastništvo, bližina trgovine, prve pomoči, policije).

· sodeluje pri izbiri tabornega prostora.

· kot član ekipe za postavljanje sodeluje pri postavitvi in podiranju tabora 

· naredi načrt postavitve vodovega ali družinskega bivaka.

· poišče prostor za vodovo bivakiranje.

58. NAVIJAČ OLIMPIJE

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna pravila športa ekipe, za katero navija (napisana prinese mentorju).

· spremlja vse pomembnejše tekme in si beleži rezultate ter druge pomembne podatke (najboljši strelec, največ skokov, izgubljene žoge...) – vsaj 10 tekem.

· pozna vse igralce ekipe – vsakega posebej opiše in si pridobi njihove originalne podpise.

-         ve za dobre igralce drugih ekip.

· ve, kdo se lahko včlani v navijaško skupino ekipe,

· pozna vse značilnosti navijaške skupine, katere član je: poseben znak, kako skupina navija, koliko oseb je včlanjenih, kdo je vodja ...

· pozna pravila »dobrega« navijanja.

· prej pove, na kateri tekmi bo, da ga bomo videli pred kamero (.

· tedensko spremlja dogajanja moštva in piše dnevnik dogajanja.

· tudi sam zna igrati šport, za katerega navija.

· zna soditi na športu, za katerega navija.

· ve za nevarnosti pretiranega napora in za najpogostejše poškodbe pri športu ter kako ukrepati, če do njih pride.

· pozna korist športa.

· skrbi za svojo kondicijo.

· pozna skupine mišic in jih razvija.

· pozna trenerja ekipe  in njegov način vodenja. 

· zna povedati, kaj mu je pri vodenju všeč in kaj ne.

· vse zgoraj opisano zbira v posebnem zvezku (mapi), ki jo sproti dopolnjuje.

· za vsako tekmo spiše kritiko – za vsakega igralce posebej: zakaj je bil dober, kaj bi lahko izboljšal …

· pridobi si čim več plakatov igralcev.

· zbira nalepke in vse, kar se tiče ekipe.

· pozna taktično igro ekipe. Nekaj taktik predstavi v referatu.

· ima navijaške pripomočke ekipe in jih večkrat uporablja (nosi majico, šal …).

· pozna pravila »dobrega« navijanja, o tem napiše spis.

· na vseh skavtskih dogodkih spodbuja soskavte k zdravemu navijanju.

· organizira navijaško skupino (na taboru – lahko svoj vod) in pripravijo nastop dolg 5 minut 

· pozna sodniška pravila in zna tudi sam soditi na tekmi.

· ob dogodku »Šport vseh sort« maja, ko košarkarji organizirajo košarkarski turnir za četo, organizira navijaško skupino.

· skrbi za »zdravo« navijanje in fer igro na določenih skavtskih tekmovanjih.

a. NAVIJAČ OLIMPIJE

· je včlanjen v navijaško skupino Olimpije »Green dragons«.

· ve, kdo se lahko včlani v navijaško skupino Green dragons,

b. NAVIJAČ BARCELONE

· pozna slovensko reprezentanco in slovenske klube.

· pozna špansko ligo in klube, ki nastopajo v njej.

· pozna zgodovino nogometa.

· pozna mere nogometnega igrišča – za mini nogomet in navaden nogomet. 

· pozna pravila nogometa (napisana prinese mentorju): število menjav, število igralcev ...

· pozna korist timskega igranja (ne soliranja).

· je včlanjen v navijaško fan club navijačev Barcelone.

· pozna tudi slovenske navijaške skupine in se po možnosti v eno včlani.

· sledi tudi dogodkom slovenskih nogometašev in si v živo ogleda vsaj 3 igre.

· pozna vse značilnosti navijaške skupine Barcelone: kako se imenuje, poseben znak, kako skupina navija, koliko oseb je včlanjenih, kdo je vodja ...

· pozna glavne vzklike navijačev Barcelone.

· udeleži se vsaj ene tekme, na kateri igra Barcelona in pridobi podpis Ronaldinhota.

59. NOGOMETAŠ

Izvidnik oz. vodnica:

· naredi plakat o svojem najljubšem nogometašu.

· pozna zgodovino nogometa.

· pozna mere nogometnega igrišča – za mini nogomet in navaden nogomet. 

· je natančen strelec, dobro preigrava.

· pozna korist timskega igranja (ne soliranja).

· za četo skupaj z ostalimi nogometaši pripravi turnir košarke v maju (naredi načrt, logistiko, načrtuje vse – in se posvetuje z voditelji).

· na tekmi je sodnik.

60. NOVINAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna slovensko slovnico in ima bogat besedni zaklad.

· Zna pisati v slovenskem knjižnem jeziku.

· Pozna pravila pisanja vesti (kaj, kako, kdaj, kdo, kje, zakaj).

· Pozna osnovne oblike novinarske zvrsti (novica, poročilo, intervju, anketa, reportaža, komentar ...).

· Pozna socialne zvrsti slovenskega jezika in njihovo uporabo v različnih vrstah pisanja (knjižni jezik, neknjižni jezik, interesne govorice).

· Lepo bere in je sposoben napisati prispevek ali kratko prozo v knjižnem jeziku.

· Pozna načine širjenja in posredovanja informacij.

· Pozna sredstva za sporočanje (časopis, radio, televizija, telefon, računalnik, razstavni panoji, plakati...).

· Informacijo zna poiskati v različnih virih, vire zna pravilno navesti.

· Ve, kako nastane časopis, obišče uredništvo ali tiskarno večjega časnika.

· Pozna načine širjenja in posredovanja informacij: plakat, dopis, javno naznanilo, razglas, razpis, pogovor, glasilo, radio, TV, računalnik ...

· Uporablja različne načine širjenja in posredovanja informacij (mode, telefax, konference na BBS ...).

· Pozna osnovne tiskane in elektronske medije v Sloveniji.

· Udeleži se računalniške delavnice ali tečaja za propagandiste.

· Redno bere skavtski tisk, dnevnik ali tednik in je sposoben opozoriti na posamezni članek ter razložiti, zakaj ga je izbral.

· Podrobneje se seznani z značilnostmi publicističnega jezika.

· Pozna vloge medijev (izobraževalna, kulturna …).

· Razvija sposobnost za kritičen premislek o lastnih navadah v ravnanju z mediji in ravnanju drugih oseb.

· Zna našteti in uporabiti sporočevalne postopke ter pozna njihove osnovne značilnosti.

· Pozna tipe besedil in merila, po katerih jih razvrščamo.

· Pozna nekaj vrst besedil, ki se uporabljajo v publicistiki, in njihovo sestavo.

· Zna našteti nekaj prednosti in pomanjkljivosti pisanih besedil v primerjavi z govornimi besedili.

· Pozna vlogo medijev v svetu.

· Pozna težave, ki se lahko pojavijo pri komunikaciji in pozna težave, ki se pojavljajo pri prenosu informacij.

· Pozna osnovne veščine dobre predstavitve in dejavnike, ki moteče vplivajo na izvajanje predstavitve.

· Zna uporabljati portal STA.

· Pri delu uporablja računalnik, zna uporabljati program za urejanje besedil.

· Pozna časopisno redakcijo (glavni urednik, tehnični urednik, uredniki posameznih rubrik, sodelaci ter ostalo osebje, ilustrator, lektor, korektor).

· Pozna osnovne tiskane in elektronske medije v Sloveniji

· Zna izdelati cilje, vsebino in opredeliti ciljno populacijo (udeležence) pri besedilih, ki jih pripravi.Je urednik tabornega časopisa na taboru.

· Pozna vsakdanje življenje z mediji: kako brati časopis, medijska zasvojenost …

· Postavi si vprašanje o nasilju v filmih in na televiziji, npr. Kako nasilje vpliva na posameznika oz. na otroka? Pripravi okroglo mizo na to temo na srečanju čete.

· Obišče eno novinarsko redakcijo oz. tiskarno.

· Napiše prošnjo za počitniško delo v izbrani organizaciji ali življenjepis izbrane osebe ali opis in oris skavtske sobe ter povabilo na rojstnodnevno zabavo.

· Raziskuje in naredi kakšno anketo.

· Raziskuje in napiše kakšno zanimivo stvar, ki jo objavimo pod zanimivosti na internetni strani.

· Sodeluje s fotografom in skupaj pripravita obsežnejša besedila (tekst + slike) o skavtskih dejavnostih in jih objavita v časopisu stega, čete ali na skavtski spletni strani.

· Napiše prispevek v vsaj petih novinarskih zvrsteh.

· Pozna različne načine oblikovanja besedila in priprave za tisk ter sodeluje pri izdajanju časopisa ali priročnika.

· Ureja vodovo glasilo oziroma pomaga pri urejanju vodovega glasila, skrbi za stalen dotok člankov in redno,  vsaj na 4 mesece, za izhajanje glasila.

· Sodeluje s stegovsko osebo za stike z javnostmi ali urednikom glasila stega pri izdelavi in objavi poročil. 

· V reviji Skavtič objavi vsaj eno poročilo s pomembnejše skavtske akcije, ki se je je udeležil.

a. Radijski poročevalec 

Izvidnik oz. vodnica:

· Sodeluje pri šolskem ali lokalnem radiu.

· Naredi nekaj reportaž z različnimi temami.

· Ve, kako se prenaša radijski signal.

· Vsaj trikrat sodeluje pri pripravi skavtske oddaje na radiu.

b. Snemalec

Izvidnik oz. vodnica:

· Na skavtske aktivnosti nosi kamero ali fotoaparat (če lahko).

· Na Skavtopisu skrbi za fotoreportaže z dogajanja v stegu in četi.

· Če se v stegu pripravlja film za festival Zlato žabo, sodeluje pri snemanju in obdelavi. 

· Naredi kratek film svojega voda.

c. Urednik

Izvidnik oz. vodnica:

· Zna pisati v slovenskem knjižnem jeziku.

· Pozna pravila pisanja vesti (kaj, kako, kdaj, kdo, kje, zakaj).

· Pozna osnovne oblike novinarske zvrsti (novica, poročilo, intervju, reportaža, komentar).

· Pozna sredstva za sporočanje (časopis, radio, televizija, telefon, računalnik, razstavni panoji, plakati...).

· Pozna načine širjenja in posredovanja informacij.

· Informacijo zna poiskati v različnih virih, vire zna pravilno navesti.

· Ve, kako nastane časopis, obišče uredništvo ali tiskarno večjega časnika.

· V reviji Skavtič objavi vsaj eno poročilo s pomembnejše skavtske akcije, ki se je je udeležil.

· Ureja vodovo glasilo, oziroma pomaga pri urejanju vodovega glasila, skrbi za stalen dotok člankov in redno (vsaj na štiri mesece) poskrbi za izhajanje glasila.

· Pri delu uporablja računalnik, zna uporabljati program za urejanje besedil. 

· Napiše prispevek v vsaj petih novinarskih zvrsteh.

· Redno bere skavtski tisk, dnevnik ali tednik in je sposoben opozoriti na posamezni članek ter razložiti, zakaj ga je izbral.

· Uporablja različne načine širjenja in posredovanja informacij (mode, telefax, konference na BBS ...).

· Pozna osnovne tiskane in elektronske medije v Sloveniji.

· Zna uporabljati portal STA.

· Udeleži se računalniške delavnice ali tečaja za propagandiste.

· Je urednik tabornega časopisa na taboru.

· Pozna različne načine oblikovanja besedila in priprave za tisk ter sodeluje pri izdajanju časopisa ali priročnika.

61. OBLIKOVALEC NAKITA

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne materiale, iz katerih se da narediti nakit: umetne in naravne.

· zna oblikovati iz fimo mase, različnih semen (peške), makaronov, perlic, volne, garna, kamnov, žice …

· pozna prodajalne, kjer se da nakupiti pripomočke za izdelavo nakita.

· priskrbi si škatlo, v kateri shranjuje svoj nakit.

· zna plesti več različnih vzorcev iz garna; predstavi jih na preizkusu veščin.

· zna plesti iz garna. Za svoja dva brata splete zapestnici.

· zna narediti več različnih vzorcev iz perlic; predstavi jih na preizkusu veščin.

· za svojo mami naredi zapestnico iz perlic (širine vsaj 5 perlic)..

· zna narediti več vrst obeskov za na rutico: vse predstavi na preizkusu veščin.

· za tabor pripravi obeske za na rutico.

· naredi ogrlico iz makaronov in iz semen.

· naredi skice (načrte) za deset različnih stilov nakita. Vsak izmed njih vsebuje: uhane, ogrlico, zapestnico in prstan. Izbere si eno linijo nakita in ga naredi. 

· za vod pripravi posebno obliko nakita, ki se simbolično povezuje z živaljo voda.

· Zna izdelati nakit samo iz materiali, ki jih najde v naravi (zapestnica, uhan, ogrlica)

62. ODBOJKAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna slovensko reprezentanco in slovenske klube.

· pozna zgodovino odbojke.

· pozna mere odbojkarskega igrišča.

· pozna različne vrste odbojke. 

· ima potrebno opremo (žoga, telovadna oprema, superge...) in jo dobro vzdržuje. 

· pozna korist timskega igranja (ne soliranja).

· za četo pripravi turnir odbojke na taboru (naredi načrt, logistiko, načrtuje vse – in se posvetuje z voditelji).

· na tekmi je sodnik.

63. OGNJAR

Izvidnik oz. vodnica:

· zna zakuriti ogenj v vseh razmerah.

· zna našteti in narediti čim več vrst ognjev in ognjišč.

· pozna sestavo ognja (netivo. gorivo in kurivo).

· dobro pozna netiva (umetna in naravna).

· pozna najboljše vrste lesa za netenje in kurjenje ognja in njihovo gorilno vrednost

· zna zanetiti ogenj brez vžigalic, torej na lok v kontroliranih pogojih z narejeno pripravo (kasneje lahko z lesom najdenim v naravi, z lesom po dežju, s suhim lesom in hand-drillom).

· zna zanetiti ogenj brez vžigalic oz. brez že narejenega ognja (vžigalnik, plinski gorilnik, sveča, drug ogenj,…) z lečo, oz. s kresilnim kamnom in gobo ali z deščico in lokom za netenje. Poznati mora vsaj tri načine.

· zna zakuriti ogenj z ne več kot eno vžigalico v suhem in več kot dvema v deževnem vremenu. Za to ne sme uporabiti več kot 20-30 minut v mokrem vremenu ali snegu in ne več kot 5 minut v suhem

· pozna enostavne načine gašenja.

· zna preprečevati širjenje ognja (plamenov) in vzdrževati red med ljudmi ob požaru.

· pozna ukrepe proti požaru

· Za prvi maj in ko je to v navadi pripravi kres skupaj z ostalimi skavti v vodu

· z vodnikom sodeluje pri pripravi teme ognji in ognjišča na vodovem srečanju.

64. ORIENTATOR

Izvidnik oz. vodnica:

· zna določiti višino oddaljene točke, širino reke, hitrost vodnega toka, oddaljenost dveh točk.
· zna brati topografsko karto, se orientirati in določiti točko s pomočjo dveh koordinat.

· razbere s karte, kakšna je pokrajina: vidi imena krajev, gozd, cestne povezave itd.

· s kompasom določi nekaj točk na določenem področju, da lahko izdela topografsko karto.

· pozna vsaj 20 topografskih znakov.

· opiše merila na karti.

· pozna geografske pojme ( koorinatna mrezža, vzporedniki, poldnevniki, tečajniki…).

· pozna sestavne dele kompasa.

· pozna napake, ki nastanejo pri določanju severa s kompasom in ve, kako jih upošetvati.

· pozna vrste kart.

· pozna pretvorbo stopinj v tisočinke in obratno.

· zna določiti azimut na karti in na terenu.

· zna prenesti azimut s terena na karto.

· zna prenesti azimut s karte na teren.

· zna izmeriti dolžino parnega koraka.

· pozna orientacijske trike (sledenje niti, sledenje plastnici, skrenitev s poti…).

· zna ocenjevati razdalje.

· zna izmeriti naklon.

· zna hoditi po azimutu.

· zna določiti sever podnevi, ponoči, v lepem in grdem vremenu: s kompasom in brez kompasa (z zemljevidom, zvezdami, soncem).

· zna hoditi po začrtani poti na zemljevidu.

· zna meriti prehojeno razdaljo (s koraki…).

· za svojo četo pripravi orientacijski izziv.

· nariše karto okolice svojega bivališča, okolico skavtske sobe…

· pozna orientacijo po zvezdah in luni.

· pozna določanje smeri neba z uro in soncem.

· opiše delovanje sekstanta.

· izdela si preprost kompas.

· predstavi in opiše delovanje satelitske navigacije GPS.

· iz karte zna določiti čas hoje iz ene točke v drugo.

· opiše in predstavi naj delovanje Girokompasa.

· pozna topografska in skavtska znamenja in si izdela seznam le-teh.

· zna poiskati vsako hišo v mestu s pomočjo zemljevida.

· Se udeleži otrientacijskega izziva

a. Topograf

Izvidnik oz. vodnica:

· zna brati topografsko karto, se orientirati in določiti točko s pomočjo dveh koordinat.

· razbere s karte, kakšna je pokrajina: vidi imena krajev, gozd, cestne povezave …

· zna oceniti, koliko časa potrebuje človek, če hodi (teče), da pride do neke točke.

· s kompasom določi nekaj točk na določenem področju, da lahko izdela topografsko skico.

· s kompasom določi azimut od poljubne do poljubne točke na zemljevidu.

· iz podanega azimuta in oddaljenosti točke zna s pomočjo kompasa in zemljevida določiti to točko.

· zna določiti višino oddaljene točke, širino reke, hitrost vodnega toka, oddaljenost dveh točk.

· zna na zemljevidu poiskati točko stojišča.

· zna na zemljevidu poiskati katerokoli ulico v mestu.

· izdela topografsko skico neke pokrajine ali mesta.

· zna meriti razdalje v naravi.

65. PALEOGRAF (poznavalec starih pisav)

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kaj je paleografija.

· pozna razvoj in zgodovino slovenskih pisav.

· pozna zgodovinsko ozadje glagolice, bohoričice, metelčice, dajnčice in gajice.

· ve, kdo je natisnil prvo slovensko knjigo, katera je bila in v kateri pisavi je bila natisnjena.

· ve, kaj so brižinski spomeniki, zgodovinsko ozadje in v kateri pisavi so zapisani.

· pozna različne pisave v svetu (arabski znaki, japonski znaki, kitajski znaki …).

· pozna materiale, na katere se lahko dela zapise skozi zgodovino (papirus, pergament, papir …).

· pozna različne vrste črnil.

· pozna več vrst pripomočkov za pisanje (pero, …) in črnil (tinta, bebelina …). Ve, v čem se razlikujejo.

· razvija čut za lepo pisavo in »izumi« svojo pisavo.

· nauči se pisanja s peresom.

· nauči se čim več različnih pisav in v izbrani napiše skavtske zakone.

· v bohoričici napiše skavtsko molitev.

· naredi čim več primerov pisanj z različnimi črkami in različnimi pripomočki.

· za tabor pripravi napis po dogovoru z voditelji.

· naredi seminarsko nalogo o razvoju pisav, zgodovini pisav oz. o pisavi, ki jo zanima.  

66. PEČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste gline.

· ve, kje se da kupiti glino.

· ve, kako se glina prideluje in pridobiva.

· ve, kako glina vpliva na človeka: ali je nevarna ali ima mogoče pozitivne učinke. To zna natančneje razložiti.

· pozna postopek varnega dela pri delu z glino.

· pozna različne vrste peči.

· pozna vsaj dve vrsti  peči za peko gline.

· pozna celoten postopek izdelave krušne peči. Ves postopek predstavi v knjižici ali na plakatu.

· vod in mentorja povabi v delavnico pečarstva in jim predstavi, kaj in kako poteka delo pri pečarju.

· izdela plakat, na katerem predstavi tri različne oblike peči.

· iz gline izdela izdelek  po lastni želji in ga prinese na preizkus veščin.

· Ve kaj je to šamotna opeka, steklena voda

· Ve kako je zgrajena peč za peko pizz in naredi doma svojo peč, v kateri speče kruh

67. PESNIK

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna socialne zvrsti slovenskega jezika in njihovo uporabo v različnih vrstah pisanja (knjižni jezik, neknjižni jezik, interesne govorice).

· Podrobneje se seznani z značilnostmi umetnostnega jezika. Pozna razlike med prozo, poezijo in dramatiko. 

· Pozna literarne vrste in zvrsti.

· Pozna okvirno razdelitev obdobij v slovenski književnosti. Zna našteti poglavitne slovenske pisatelje in pesnike ter vsaj nekaj njihovih del.

· Podrobneje (notranja in zunanja zgradba) pozna tri pesniške in tri prozne zvrsti – prikaže jih s konkretnimi primeri iz slovenske literature.

· Pozna nekaj osnovnih tropov, figur, rim in našteje vsaj tri verzne sisteme.

· Pozna vsaj 6 vrst pesmi in njihovo zgradbo ter navesti vsaj en primer za vsako pri znanih slovenskih pesnikih (balada, romanca, ep, pripovedna pesem, žalostinka ali elegija, oda, hvalnica ali himna, slavospev ali ditiramb, psalm, puščica ali epigram, izrek ali gnoma, uganka ali enigma, sonet, triolet, glosa, seguidila, gazela …).

· Napiše pesmi v vsaj treh oblikah. Te pesmi se objavijo v vsaj enem skavtskem časopisu ali an internetu.

· Znati mora recitirati vsaj eno Prešernovo pesem.

· Ve, kaj je sonetni venec.

· Pozna različne stike: soglasniški, samoglasniški ali asnanca (moška ali krepka, ženska ali šibka in tekoča), polni ali rima (moška ali krepka, ženska ali šibka in tekoča), zaporedne, prestopajoče, oklepajoče, pretrgane, verižne.

· Pozna različne oblike verzov: srbski, angleški blank verz, italijanski enajsterec ali heksameter, grški peterec ali pentameter …

· Prebere nekaj različnih pesniških zbirk in izpiše 4 pesmi, ki so se ga posebej dotaknile. Zna povedati, zakaj.

· Pripravi literarni večer za četo in predstavi enega slovenskega pesnika.

· Vse svoje pesmi zapisuje v zvezek, ki ga predstavi mentorju.

· Napiše pesem na skavtsko tematiko za Skavtiča in Skavropis ali glasilo čete.

68. PEVEC

Izvidnik oz. vodnica:

· je vedno pripravljen - zna peti in spodbujati soskavte k petju. 

· skrbi za svoj glas.

· ima urejeno pesmarico in ima vedno na zalogi pesem, da jo zapojemo.

· pesmarico vzame na vsak večdnevni izhod čete.

· pozna tehnike upevanja.

· je pripravljena voditi upevanje, če ga četa potrebuje.

· pozna pravilno dihanje pri petju s prepono

· pozna več slovenskih in tujih pevcev.

· pozna različne zvrsti petja.

· pozna različne zvrsti glasbe.

· pozna glasbene lestvice

· pozna imena tempov (allegro, andante, presto...) in ritmov (rock and roll, blues, disco, techno...)

· ve, kakšno barvo mora imeti glas.

· pri petju zna uporabljati prepono.

· ve kako in v čem se razlikujejo vokali v različnih zvrsteh glasbe – blues, opera, narodno-zabavna …

· pozna vsaj dve znani ljudski pesmi in ve, kako sta nastali.

· poje pevsem zboru 

· s svojim sluhom prepozna vsaj tri glasbene skupine in vsaj 5 različnih inštrumentov.

· zna peti dvoglasno, kanon …

· zna peti ob spremljavi kakega inštrumenta in tudi po notah.

· zna s spremljavo inštrumenta ali brez zapeti 15 pesmi, od tega vsaj 10 skavtskih.
· zna samostojno zapeti slovensko in skavtsko himno.

· izbere si eno pesem, ki ji je najbolj všeč, in jo zapoje vodu (lahko ob spremljavi kasete oz. CD-ja) – na to vodovo srečanje povabi tudi mentorja.

· pevko ali pevca, ki jo/ga najbolj ceni, predstavi na plakatu in pozna vsaj 5 njenih/njegovih pesmi.

· nauči se zapeti eno operno pesem.

· na vodova srečanja vedno nosi kitaro in vedno zapojejo vsaj 2 pesmi.

· uči se petja po notah – na preizkusu zapoje pesem po notah, ki jo predlagajo voditelji.

· ve, katere sposobnosti mora poleg petja imeti uspešen pevec.

· zna opredeliti ciljno publiko (npr. pove, katero pesem bi zapel za materinski dan, katero ob novoletni zabavi, katero ob tabornem ognju …)

· ve, katere pesmi se pojejo pri sv. maši in ob katerem času (post, božič, velika noč …). Spiše primerne pesmi za vsako obdobje po delih sv. maše (uvod, med berili …)

· ve, kaj je tremolo.

· ve, kaj je forsiran izdih in kaj povzroča.

· pozna pomen mišičevja diafragme in trebušnih mišic.

· obišče vsaj tri koncerte različnih pevcev in o njih spiše kritiko.

· spremlja glasbene oddaje.

· podrobneje pozna pevsko usposobljenost vsaj treh pevcev in jo komentira.

· izbere si tri videospote in jih komentira.

· obišče vsaj 3 glasbene koncerte in o njih spiše kritiko.

· svoje člane v vodu do zimovanja nauči novo pesem. 

· na zimovanju četo nauči novo pesem.

· za tabor skupaj z ostalima pevkama pripravijo pevsko točko svojega najljubšega pevca.

· na taboru spesni pesem, nauči svoj vod to pesem in jo potem skupaj predstavijo.

· Na četinem taboru za družabni večer pripravi karaoke

69. PIONERIST (Zgradbar)

Izvidnik oz. vodnica:

· zna uporabljati orodje voda, skrbi zanj in ga je sposoben popraviti.

· zna načrtovati in postavljati taborne zgradbe skupaj z drugimi.

· zna postaviti bivak za 3 ali 4 osebe za eno noč.

· zna pripraviti primerno opremo za delovanje na prostem.

· ve, kaj vse je potrebno za postavitev tabora; zna postaviti razne vrste šotorov in druge taborne zgradbe, objekte (stranišče, vhod, jambor, oltar …).

· zna osnovne vozle: tovorni, ambulantni, ribiški, napenjalni, kavbojski, mrtvi, skrajševalni, osmica,…

· zna vezave: križno, diagonalno, vzporedno, za tri palice.

· zna nekaj spretnosti z vrvjo: ovijanje ročajev, privezovanje deske, izdelava vrvne lestve, viseče mreže, napenjanje vrvi čez oviro.

· zna narediti načrt postavitve objekta

· preseka deblo, hlod s premerom najmanj 15cm in ga primerno oblikuje (totem, žleb, lopata, veslo, ...).

· postavi še nekaj tabornih objektov: totem, krušna peč, podporni zidovi, stopnice, omare in police v taborni kuhinji, ogenj, tuš, splav, ...

· pozna nekaj spretnosti z vrvjo: ovijanje ročajev, privezovanje deske, izdelava vrvne lestve, spuščanje z drevesa in napenjanje vrvi čez oviro.

· pozna vse taborne zgradbe, različne tipe mostov (vsaj 4) in stolpov (vsaj 3).

· na taboru naredi načrt in vodi gradnjo ene od tabornih zgradb in mostu ali stolpa.

· med letom izdela lične načrte za vse taborne zgradbe in vsaj dva mosta in en stolp.

· načrte objavi v najbližjem skavtskem časopisu.

· nauči se uporabe šotorskega krila (pelerina, nosila, spalna vreča, zasilni bivak, šotor iz več šotork, ...). 

· ve, kako se naredi sidrišče in zna uporabljati škripce.

70. PISATELJ

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna socialne zvrsti slovenskega jezika in njihovo uporabo v različnih vrstah pisanja (knjižni jezik, neknjižni jezik, interesne govorice).

· Podrobneje se seznani z značilnostmi umetnostnega jezika. Pozna razlike med prozo, poezijo in dramatiko. 

· Pozna literarne vrste in zvrsti.

· Pozna okvirno razdelitev obdobij v slovenski književnosti. Zna našteti poglavitne slovenske pisatelje in pesnike ter vsaj nekaj njihovih del.

· Podrobneje (notranja in zunanja zgradba) pozna tri pesniške in tri prozne zvrsti – prikaže jih s konkretnimi primeri iz slovenske literature.

· Pozna nekaj osnovnih tropov, figur, rim in našteje vsaj tri verzne sisteme.

· Prebere dobro knjigo po svoji izbiri in na preizkusu veščin pove obnovo.

· Sam zbira vse svoje prispevke (spise, zgodbe, igre…) v zvezku. Spodbuja se ga, da čim več ustvarja (kreativno pisanje in preizkušanje v različnih zvrsteh).

· Napiše zanimivo, napeto, akcijsko ali ljubezensko skavtsko zgodbo (dolžina po želji). Le-to predstavi svojemu vodu in nato še na enem večeru ob tabornem ognju (lahko tudi izbere več bralcev ali celo igralcev).

· Napiše zgodbo na skavtsko tematiko za Skavtiča in Skavtopis ali glasilo čete.

· Napiše pravljico za lahko noč, ki jo prebere četi pred spanjem na izhodu ali taboru (lahko tudi v nadaljevanjih).

71. PLANINEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna gore v Sloveniji.

· Pozna najvišje gore v evropskih državah.

· Pozna najpomembnejše najvišje gore po svetu.

· Ob pogledu na bližnje vzpetine zna našteti vse vrhove. Nariše svoj pogled iz domačega dvorišča in vrhove poimenuje. Predstavi na srečanju voda.

· Ima potrebno opremo za hojo v hribe in jo dobro vzdržuje. 

· Pozna najbolj znane slovenske planince oz. gornike – izbranega predstavi četi ali svojemu vodu z mentorjem na srečanju.

· Ve za nevarnosti pretiranega napora in za najpogostejše poškodbe pri hoji v hribe ter kako ukrepati, če do njih pride.

· Pozna koristi športa.

· Pozna in upošteva pravila planincev (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).

· Skrbi za svojo kondicijo.

· Zna pripraviti opremo za enodnevni izlet v gore.

· Pozna nevarnosti v gorah, katerih se zna izogibati ali jih premagovati.

· V gorah se zna orientirati in zna oceniti čas, ki je potreben za hojo na določeno razdaljo.

· Pozna razliko med planincem in gornikom.

· Pozna kulturo obnašanja v gorah.

· Pozna ukrepe za varno gibanje v gorah.

· Pozna signalizacijo v gorah.

· Pozna zemljevide hribov, topografske znake, ve, kaj predstavlja greben in kaj dolino.

· Dobro opazuje vreme in zna napovedati vremenske razmere za visokogorje.

· Ve, kako reagirati ob hitri spremembi vremena v hribih.

· Ve, kaj storiti, če se v gorah znajde v gosti megli ali če ga zasuje plaz.

· Vzdrži večurno hojo, ne da bi bil pretirano utrujen.

· Pozna vozle, ki se potrebujejo v gorah.

· O petih izletih pripravi poročila z razglednicami, slikami, lastnimi skicami ...

· Za svoj vod organizira pohod v poletnem ali poznopomladanskem času (naredi načrt, logistiko, se posvetuje z mentorjem).

· Pozna slovensko transverzalo in si priskrbi knjižico slovenske transverzale in poizkuša osvojiti čim več vrhov (vsaj deset) in z njih prinese štemplje.

· Skozi vse skavtsko leto hodi v hribe in do maja zbere vsaj deset štampiljk iz gora nad 1.000 metrov nadmorske višine.

72. PLAVALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· zna plavati v dveh različnih stilih, od katerih je vsaj eden tekmovalen.

· brez težav preplava 300 metrov.

· pod vodo preplava v enem dihu razdaljo osmih metrov.

· ne da bi jo zmočil, z brisačo preplava 50 metrov. 

· s pomočjo splava, ki ga sam naredi, preplava 50 metrov, ne da bi zmočil nahrbtnik.

· pozna opremo in upošteva pravila osebne higiene športnikov (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).

· naredi plakat o svojem najljubšem plavalcu.

· pozna različne plavalne discipline.

· pozna mere plavalnega bazena za različne discipline. 

· pozna pravila posameznih disciplin (napisana prinese mentorju).

· pozna vzroke utopitve in zna utopljencu nuditi prvo pomoč.

· pozna več iger v vodi.

· opazuje morsko dno skozi masko za potapljanje ali posodo s steklenim dnom in opiše, kaj je videl.

· zna se sleči in obleči v vodi (oblečen v kratke hlače in majico s kratkimi rokavi).

· zna plavati pod vodo in pri tem gleda.

· pozna pravilo, ki s ga tudi drži, da se v naravi ne skače na glavo, preden se ne prepričaš, da je voda dovolj globoka in ni neprimernega vodnega dna. S tem seznani in opozarja tudi druge plavalce.

· skače z 2 m višine (varno!), pobere na dnu kak majhen predmet in ga prinese na površino.

· leži negibno vsaj 20 – 30 sekund.

· zna metati rešilni pas.

73. PLESALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna osnovni pomen plesa v zgodovini (sprostitev, obredi, druženje ...).

· Pozna tehniko ogrevanja pred treningom in mišice telesa, ki so pomembne pri plesu.

· Ve za nevarnosti pretiranega napora in za najpogostejše poškodbe pri plesu ter kako ukrepati, če do njih pride.

· Pozna korist športa.

· Pozna in upošteva pravila osebne higiene športnikov (oblačenje, obutev, hoja in odmori, prehrana in pijača).

· Skrbi za svojo kondicijo.

· Pozna osnovne skupine plesov (balet, plesi v parih, skupinski plesi, show dance, delitev družabnih plesov na standardne in latinskoameriške, orientalske plese ...). Pozna tudi osnove modernega izraznega plesa.

· Zna osnove plesov: angleški valček, dunajski valček, foxtrot, disco fox, polka, cha-cha-cha jive, rumba, samba, rock'n'roll, salsa, swing in vsaj en skupinski ples.

· Zna prepoznati tišična oblastila za posamezne skupine plesov.

· Zna sestaviti preprosto koreografijo za skupinski ples (jazz balet, show dance, hip-hop ...), katerega nauči svoj vod ali četo.

· Pozna slovenske plesalce – izbranega predstavi četi ali svojemu vodu z mentorjem na srečanju.

· Pozna nekaj slovenske plesnih šol in klubov.

· Trenira ples vsaj šest mesecev in beleži rezultate – vodi dnevnik treningov.

· Pozna značilnosti plesa, ki ga trenira, in je na tekočem o dogajanju na tem področju v Sloveniji. Pozna najboljše plesalce na tem področju in to predstavi četi ali svojemu vodu.

· Pripravi nekaj plesnih točk s svojim vodom in jih predstavi na kakšnem skavtskem praznovanju, srečanju, izhodu ali taboru.

· Z vodom pripravi koreografijo za pesem Naj skavtski duh ali na katero drugo skavtsko pesem za celo četo in le-to pokažejo na taboru.

· Opiše svoje doživljanje plesa v zvezek treningov (zakaj pleše, kaj mu/ji pomeni ples ...).

a. Trebušni plesalec

· pozna zgodovino orientalskih plesov in trebušnega plesa, ter različne vrste tega plesa. O tem naredi seminarsko nalogo.

· pozna glavne značilnosti orientalskih plesov. 

· ve za nekaj dobrih plesalk v svetu in v Sloveniji.

· pozna različne vrste orientalskih plesov.

· pozna posebna oblačila za trebušne plesalke in si del le-teh tudi priskrbi.

· obiskuje tečaj trebušnega plesa.

· pozna posebno zvrst glasbe, na katere plešejo trebušne plesalke in pozna glavne karakteristike te glasbe.

· pozna osnovne gibe trebušnega plesa.

· zna poimenovati različne gibe trebušnega plesa.

· za tabor pripravi delavnico na temo trebušni ples (v stilu uokoljanja).

· svoj vod nauči osnovne korake, in naredijo skupinsko koreografijo za tabor.

74. PLETAR

Izvidnik oz. vodnica:

· izdela koristen predmet iz šibja, viter, ličja, slame … npr. košaro.

· pozna rabo, izbor in obdelavo različnh materialov: trsje, rafija, šibje, slame, vrbje …

· ve, odkod se dobiva material in kako se pripravi za uporabo.

· zna popraviti pleten predmet.

· zna izdelati leskove vitre.

· zna izdelati vrbove vitre.

· zna kriviti oparjene leskove palice.

· pozna pletarsko orodje.

· napravi plakat o uporabi različnih pletarskih izdelkov (koš, košara, pehar, gnojni koš,koš za listje, sejalnica…..).

· v domačem okolju poišče pletarja in ga poprosi za predstavitev veščine.

· izdela pleteno vršo za ribolov.

· napravi plakat o pletarskih izdelkih po svetu.

75. PLETILEC (klekljanje, vezenje, kvačkanje)

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne materiale za pletilstvo: volna, špaga, garn, nit…

· pozna zgodovino pletilstva in pletilni stroj.

· zna opisati pletilni stroj in ve, kakšna je razlika med pletilnim strojem okoli leta 1800 in današnjim pletilnim strojem, obisk tehničnega muzeja Bistra

· zna plesti iz različnih materialov.

· nauči se vsaj treh različnih vzorcev.

· izdela preproste statve za pletenje trakov.

· do tabora splete 10 »pomanjšanih« stegovih rutic, da jih bomo lahko dali prijaznim ljudem v zahvalo za pomoč.

· pripravi tudi nekaj za člane svojega voda – po lastni želji in izbiri do preizkusa veščin.

· splete ali skvačka izdelek iz volne.

· razume pisana navodila za pletenje in kvačkanje in bere načrte.

· zna delati vsaj 5 različnih vzorcev.

· za vsakega člana voda za rojstni dan splete zapestnico. (Tisti, ki so rojstni dan že imeli, pa naj jo dobijo ob kaki drugi priložnosti.) 

· nauči se kvačkanja. Na preizkus veščin prinese izdelek.

· za tabor pripravi delavnico »gobelini«. V ta namen sam pripravi vsaj 3 majhne že narejene gobeline – gosto stkan. Slike na podlogo za gobelin nariše sam.

· naredi makrame (okrasni izdelek, v katerega se da vaza.)
76. PLEZALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna njena pravila tekmovalnega plezanja in značilnosti 

· trenira plezanje v šolski telovadnici pod nadzorom vsaj 6 mesecev in beleži rezultate – vodi dnevnik treningov!

· pozna raztezne vaje, ki jih potrebuje po napornem treningu.

· pozna vaje za moč.

· pozna zgodovino plezanja.

· ve, kako so ocenjene smeri po težavnosti.

· pozna osnove plezanja 3:1.

· pozna različne izraze, ki se uporabljajo v plezalskem žargonu: prosto plezanje, bolderji (zihranje) …

· pozna dobre plezalne stene v okolici – umetne in naravne.

· zna svetovati pri nakupu plezalne opreme.

· zna privezovati sebe na vrv in drugega s pravilnim vozlom.

· pozna najpomembnejše vozle (osmica, ambulantni vozel, varovalni vozel …).

· pozna lastnosti posamezne vrste vrvi.(dinamična, statična, nosilnost vrvi)

· na zimovanju oriše četi čudovitost, moč in nevarnost plezanja. Kaj se lahko zgodi, če si površen, dekoncentriran pri pripravah na plezanje in pri samem plezanju.

· nikoli se ne spušča v nevarne ekstreme.

· na taboru sodeluje v plezalni delavnici.

77. POŠTAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Zna uporabiti različne vrste obrazcev, ki so pomembni v poštnem prometu (priporočena pošiljka, telegram, pošiljanje paketa, letalska pošiljka …). Te obrazce zbere v posebni mapi in jih predstavi na preizkusu veščin.

· Pozna merila oblikovanja (najmanjše mere pisma, paketa …) in pisanja naslova na različne vrste pošiljk.

· Pozna vrednosti znamk, ki so primerne za posamezne vrste pošiljk (razglednica, pismo; Slovenija, tujina).

· Seznanjen je z zgodovino pošte (začetki) in ve, kako v Sloveniji poteka poštni sistem (pobiranje pošte, kje se nahaja center zbiranja ...).

· Obišče domačo pošto in naredi intervju z domačim poštarjem. Povpraša ga po anekdotah in zanimivostih iz življenja pismonoš.

· Raznaša enega od časnikov (lahko tudi štirinajstdnevnik).

· Gre na železniško postajo in opazuje prevzem in oddajo pošte.

· Raznosi pošto vsej četi za enega od izhodov.

· Je poštar na taboru in izhodih, na katerih je prisotna pošta.

· Za veliko noč piše kartice svojemu vodu in vodstvu čete.

78. POZNAVALEC AVTOMOBILOV

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vrste avtomobilov.

· pozna sestavo motorja pri avtomobilih in njihovo delovanje, kako izgledajo različni motorji (2-taktni, 4-taktni, vrstni, V, boxetr, rotacijski). 
· pozna načine povečevanja moči pri avtomobilih.

· pozna sestavo celega avtomobila.

· pozna pomembnost višine avtomobila od tal in nevarnosti, če je avto preveč spuščen.

· pripravi referat, v katerem predstavi motor enega avtomobila in sestavo celega vozila + 3 avtomobile po izbiri.

· na preizkusu veščin predstavi enega od teh treh, ki ga določi komisija.

· pozna različne športe s športnimi avtomobili (reilly, formula 1…) in njihove razlike.

· pozna glavne svetovne športnike, ki se ukvarjajo s takimi športi, in jih zna našteti.

· posebej spremlja tekmovanja v formuli 1.

· ves čas spremlja novosti s tega področja in jih beleži v posebnem zvezku. 

· je seznanjen z novimi tehnologijami, ki so se pojavile in ve, kaj se skriva pod njihovimi imeni. 

· pozna različne znamke avtomobilov in motorjev.

· zbira literaturo iz revij, časopisov, interneta… in jo shranjuje v posebni mapi. Le-to urejeno prinese pokazat komisiji na preizkus veščin.

· pozna prireditve, kjer se športni avtomobili pojavljajo.

· do tabora obišče vsaj en sejem oz. razstavo avtomobilov (ni nujno športnih).

79. POZNAVALEC BONTONA

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kaj je bonton, pozna pomen in ga zna razložiti.

· pozna načine obnašanja do nasprotnega spola, do starejših, slabotnejših in invalidov (ogovarjanje, dajanje prednosti, pomoč drugim...).

· pozna razliko med vikanjem in tikanjem ter ve, kdaj in kako ju uporabi; ve, kaj je onikanje.

· pozdravlja starejše, mlajše pa k temu spodbuja.

· pravilno uporablja jedilni pribor in kulturno uživa hrano na taborjenju, doma in v šoli

· ne preklinja, ne opravlja, ne obrekuje.

· zna se opravičiti.

· pospravlja za sabo, vzdržuje red v svoji sobi ter o pravilnem ravnanju poučuje in opozarja ostale.

· zna napisati vabilo, čestitko in zahvalo ob raznih priložnostih (čestitka za rojstni dan, vabilo za rojstni dan, zahvala šoli...). 

· za rojstni dan piše svojim članicam v vodu, sorodnikom, učiteljici …

· napiše vabilo volčičem in volkuljicam, noviciatu popotnikov in popotnic in popotnikom in popotnicam, v katerem jih povabi na dan odprtih vrat na taboru.

· pozna prometna pravila (obvezno tista, ki veljajo za kolesarje in pešce) in se kulturno obnaša v prometu. 

· spiše 5 zahval gostom za pomoč na zimovanju in 10 zahval gostom za pomoč na taboru.

· prebere vsaj eno knjigo o bontonu in s temami seznani ostale člane čete na taboru.

· pozna del svetega pisma, ki je zelo podoben navodilom obnašanja oz. bontonu.

80. POZNAVALEC BORILNIH VEŠČIN

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna najmanj 5 borilnih veščin in glavno razliko med njimi. Pozna njihovo poreklo in glavni namen.

· pozna dobre borilce – izbranega predstavi četi ali svojemu vodu z mentorjem na srečanju.

· spremlja tekmovanja, še posebej tista, pri katerih imamo Slovenci kakšnega uspešnega predstavnika. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi.

· pozna zgodovino borilnih veščin.

· trenira izbrano borilno veščino vsaj mesecev in beleži rezultate – vodi dnevnik treningov!

· pozna tehniko samoobrambe in pripravi delavnico samoobrambe na taboru.

· na taboru pri jutranji telovadbi nauči druge kakšen gib.

· za izbrano borilno veščino naredi referat: zgodovina, obleka, pasovi ...

81. POZNAVALEC DINOZAVROV

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste dinozavrov, njihove značilnosti in obdobje, v katerem so se pojavljali ter lastnosti obdobij.

· ve, kdaj in zakaj so dinozavri izumrli.

· izbere si pet primerkov in jih podrobneje opiše.

· pogleda si kakšno dobro oddajo ali film o dinozavrih in bere revije, časopise, ki pišejo o teh bitjih (izrezuje članke, slike in jih zbiraš v posebni mapi ali zvezku).

82. POZNAVALEC DIVJIH ŽIVALI

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna divje živali, ki živijo v Sloveniji (ptiči in sesalci), zakaj so pomembne ali mogoče nevarne.
· pozna divje po svetu in na svetovnem koledarju zna označiti, kje živijo posamezne vrste divjih živali.

· ve, zakaj so divje živali pomembne v ekosistemih in kdo vse je odvisen od njih.
· pozna najbolj ogrožene živali v Sloveniji.

· pozna področja, kjer se te živali zadržujejo.

· ve, kakšen je življenjski prostor posamezne živali.

· pozna najosnovnejše o zasledovanju in navadah divjih živali.

· na pamet pozna glavne značilnosti posameznih divjih živali.

· pozna zgradbo sesalcev in ptičev, njihova prebavila in dihala.

· zna postaviti stajo in pripraviti krmo vsaj za nekaj vrst živali.

· zna oskrbeti poškodovano žival.

· ve kdaj in kako se krmi živali na prostem.

· ve, kaj lovci uporabljajo za krmo.

· pozna Lovsko zvezo Slovenije.

· pozna lovne dobe za posamezne živali.

· pozna vlogo in pomen lova v sodobnem svetu.

· ustvari si svoje mnenje o lovu divjih živali.

· obišče lovca in z njim naredi intervju (o vprašanjih se že prej pogovori z mentorjem).

· ve, kje se v njegovi okolici nahajajo lovske opazovalnice.

· če ima možnost s poznano osebo preživi dan na opazovalnici.

· izbrano divjo žival podrobneje predstavi na plakatu (zelo podrobno).

· nariše zemljevid Slovenije in na njem označi življenjski prostor posameznih divjih živali.

· naredi referat o divjih živalih in njihovem življenjskem prostoru.

· podrobneje preuči rjavega medveda.

· naredi plakata, ki ozaveščata njegove vrstnike o ogroženih živalih, ter ga razobesi v skavtski sobi in ob dogovoru z razrednikom tudi v svojem razredu.

83. POZNAVALEC GOVORICE TELESA

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna knjige, ki govorijo o govorici telesa in jih prebere.

· pozna načine komunikacije in se zaveda pomena neverbalne komunikacije.

· ve, iz česa je govorica telesa sestavljena.

· pozna govorico telesa (osnove, drža, hoja, kretnje z rokami, nogami, usmerjenost telesa, razlika med moškimi in ženskami…).

· ve, katere cilje lahko dosežemo s poznavanjem govorice telesa.

· opazuje sebe in ljudi okoli sebe in opazuje geste, ki jih ljudje nezavedno delajo – o tem spiše poročilo. 

· poznavanje govorice telesa uporablja v dobre namene.

· pripravi zanimivo predstavitev govorice telesa na taboru, v katerega vključi svoj vod.

· naredi plakat zanimivih gest za v skavtsko sobo.

· pripravi seznam gest članic v svojem vodu na simpatičen način, saj se ljudje sploh ne zavedamo kaj počnemo, in jim to predstavi.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

84. POZNAVALEC MOTORJEV (vozil) 

Izvidnik oz. vodnica:

* opomba. V nalogah izrazi pomenijo naslednje: motor = motor, ki poganja vozilo; motor (vozilo) = vozilo motor.

· pozna mehaniko motorja (vozila) in motorjev.

· pozna razliko med motorji z notranjim izgorevanjem in dizel motorji.

· pozna delovanje enega tipa motorja, zna razstaviti njegove glavne dele in jih namazati ter jih spet sestaviti.

· zna poimenovati posamezne dele motorja (vozila).

· zna opraviti vsa vzdrževalna dela na motorju (vozilu).

· pozna vrste motorjev (vozil) in športnih motorjev (vozil).

· pozna sestavo motorja (notranjega) njihovo delovanje, kako izgledajo različni motorji (2-taktni, 4-taktni, vrstni, V, boxetr, rotacijski). 
· pozna načine povečevanja moči pri motorjih.

· pozna različne znamke motorjev (vozil).

· je seznanjen z novimi tehnologijami, ki so se pojavile in ve, kaj se skriva pod njihovimi imeni.

· pozna vse prometne znake.

· pozna prometna pravila.

· pozna znake policistov pri usmerjanju prometa.

· pozna nujno prvo pomoč.

· ve, kaj storiti v primeru prometne nesreče. Zna opisati celoten postopek. 

· sestavi zbirko fotografij različnih znamk motorjev.

· pozna slovenske tovarne motorjev.

· sodeluje v »tednu prometa« ali podobni akciji, kjer ima možnost biti prometnik na križiščih. 

· organizira izziv na taboru, v katerega vključi prometne znake.

· pozna opremo motorista.

· naredi izpit za motor in šele, ko naredi izpit, se z njim tudi vozi.

· NIKOLI se ne vozi brez čelade.

· ve za pomen izkušenosti pri upravljanju motorja (vozila).

· ve, kaj je potrebno, da je motor v voznem stanju.

· pozna najpogostejše napake motorjev, znake in kako jih popraviti.

· z motorjem se varno vključuje v promet. Naredi tudi daljšo progo z motorjem (vsaj 30 km). 

· pripravi referat, v katerem predstavi motor in sestavo celega motorja (vozila) + 3 motorje (vozila) po izbiri.

· na preizkusu veščin predstavi enega od teh treh, ki ga določi komisija.

· naredi knjižico s prometnimi znaki in najpomembnejšimi opozorili.

· na taboru na dan odprtih vrat usmerja obiskovalce, kam naj parkirajo.

· na četinih in vodovih izletih skrbi in opozarja na varnost.

· sodeluje pri usmerjanju prometa, ko je to potrebno.

· zbira literaturo iz revij, časopisov, interneta… in jo shranjuje v posebni mapi. Le-to urejeno prinese pokazat komisiji na preizkus veščin.

· do tabora obišče vsaj en sejem oz. razstavo motojev (ni nujno športnih).

· naredi model motorja (ali vsaj kakega dela motorja).

· na preizkus prinese motor in ga razdre, poimenuje dele in spet sestavi.

85. POZNAVALEC PLAZILCEV

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glavne značilnosti plazilcev na pamet.

· prepozna plazilce v naravi.

· izdela knjižico z naslovom PLAZILCI in vanjo vključi vse pridobljene informacije.

· na potepu članom voda predstavi vse plazilce, ki jih srečajo na svoji poti. Vse tudi zabeleži in jih na preizkusu veščin predstavi komisiji.

86. POZNAVALEC PREŽIVETJA V NARAVI

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna užitne rastline.

· svoj vod pelje v naravo in jim pokaže užitne rastline (jih poskusijo) in skupaj skuhajo jed iz užitnih rastlin.

· naredi plakat v zvezi s preživetjem v naravi za razstavo ob 10-letnici.

· obvlada: katera je nujna oprema, ki jo mora imeti vsakdo s sabo, žuželke, prvo pomoč, orientacijo, vreme, različne vrste dreves, vozle …

· pozna gozdne živali (+sledi) v Sloveniji – naredi plakat.

· zna narediti bivak. Pozna različne vrste bivakov, ki jih na taboru predstavi celi četi.

· naredi herbarij užitnih rastlin (zraven napiše za kaj so uporabne), min 20.

· na otvoritvi razstave v skavtski sobi kuha jed iz sestavin iz narave + kuha čaj za obiskovalce.

· zna zakuriti ogenj v vsakem primeru.

a. Poznavalec užitnih rastlin

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vrste rastlin, ki lahko služijo kot zelenjava in solata in ve nekaj načinov za pripravo hrane.

· pozna vrste rastlin, katerih deli vsebujejo dovolj hranljivih snovi in so primerni za kuhanje juhe, kaše,… in ve nekaj načinov za pripravo tovrstne hrane.

· pozna nekaj gozdnih sadežev.

· Pripravi brošuro o užitnih rastlinah

· Naredi herbarij užitnih rastlin

· Pozna vsaj deset rastlin, ki so zdravilne in katero bolezen zdravijo

· Zna skuhati vsaj sedem različnih vrst jedi ali čajev iz užitnih rastlin

b. Poznavalec užitnih živali

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna užitne divje živali (ptice, divjačina, polži, kače, ribe ter ostale vodne živali,…).

· pozna bolezni živali, ki povzročajo neužitnost mesa ter pozna znake bolezni.

· pozna več varnih načinov, kako ujeti žival.

· pozna več načinov za pripravo užitnih živali.

· pozna najbolj ogrožene živali v Sloveniji.

· pozna obrambne sisteme, ki jih ima posamezna žival.

· pozna več varnih načinov, kako ujeti žival in oceniti, pri katerem načinu se žival najmanj muči.

· pozna več načinov za pripravo užitnih živali in enega predstavi vodu.

· pozna več načinov shranjevanja mesa.

87. POZNAVALEC SVETEGA PISMA

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna Sveto pismo, čas nastanka, kulturo, v kateri se je Sveto pismo napisalo.

· zna brati Sveto pismo in najti v njem življenjski nauk tudi za naš čas.

· Prebere Sveto pismo v celoti (v enem letu)

· pozna zgodbe Svetega pisma in zna pokazati na zemljevidu: povratek iz egiptovske sužnosti, kraje, kjer je Jezus učil, potovanje sv. Pavla.

· izbira skupaj z vodom odlomke, ki so primerni za premišljevanje ali za duhovno obnovo.

· izbere en odlomek in ga analizira – spiše spis, ki bo objavljen na naši internetni strani.

· pripravi kakšno duhovno misel za izlet, izhod, potep…

· pozna dele sv. maše in zna izbirati primerno sodelovanje vernikov (petje in druge izraze čustvovanja).

· sodeluje pri pripravi maše za obljube => priprava pevskih vaj pred mašo, napiše 7 prošenj.

· vsaj enkrat v letu gre na duhovne vaje.

88. POZNAVALEC VERSTEV SVETA

Izvidnik oz. vodnica:

· podrobneje pozna glavna verstva sveta.

· pozna tudi vere z manj pripadniki.

· spozna pomen verstev, krščanstva, v zgodovini slovenskega naroda, pa tudi drugih narodov, kultur in civilizacij.

· pozna zgodovino razvoja verstev, verska preganjanja, verske vojne in zloraba vere (v politiki).

· pozna starorimsko in starogrško verovanje.

· pozna znamenja vernosti v vsakdanjem življenju. 

· v različnih verah pozna glavne verske praznike, običaje, versko arhitekturo in umetnost kot kulturno dediščino. Pozna tudi druge ustanove in dejavnosti, ki jih vodijo cerkve.

· pozna razlike med verstvi: v razširjenosti, v organizaciji verskega življenja.

· pozna etične sestavine verstev: moralni nauki, zapovedi, prepovedi, norme. Iskanje smisla.

· pozna stične točke verstev: verski nauki (o Bogu oz. božanstvih, o svetu, o človeku) vsebovani v svetih knjigah in drugih naukih, obredje in praznovanja, verske skupnosti, organizacija verskega življenja) moralni nauki in norme.

· pozna razširjenost verstev in verovanj v sodobnem svetu: verski zemljevid (svetovni, slovenski).

· spoznava, kako sodobna odprtost in povezanost sveta zahteva poznavanje tudi drugih verstev in kultur.

· pozna sodelovanje, sporazumevanje med verstvi (medverski dialog, ekumenizem), kakšna je verska strpnost.

· spoznavajo pomen, ki ga imajo obredi (npr. maša, molitev, spoved, post, romanje) v različnih verstvih.

· spoznava, kako sodobna odprtost in povezanost sveta zahteva poznavanje tudi drugih verstev in kultur.

· naredi referat o glavnih verstvih sveta. 

· spiše spis na temo: Moj pogled na vero.

89. POZNAVALEC ŽIVLJENJA V NARAVI

Izvidnik oz. vodnica:

· podrobno pozna rastlinski in živalski svet v okolici 1km okoli svojega doma.

· pozna užitne rastline (20), strupene rastline (10), pozna živali(10), ptice(10).

· ve kje potekajo stečine v okolici njegovega doma.

· pozna osnove sledenja.
· nariše ptice, živali, rastline - vedno po spominu, nikdar ne prerisuje (če kaj ne ve, kako  kakšna stvar izgleda, nariše naslednjič).

· vsak teden si naredi en obrok samo iz divje hrane (po dogovoru z mentorjem).

· deset ptičev prepoznava po oglašanju in pozna njihove navade (v njegovi okolici).

· izdela različne lončenine.

· izdela vrvi iz naravnih materialov.

· nauči se netenja ognja z lokom - znati mora zanetiti ogenj, s pripravo, ki jo prinese s sabo.
· na taboru pomaga pri nabiranju rastlin, in čemerkoli, kar je povezano z življenjem v naravi.
· spomladi si posadi v lonec 5 rastlin, ali pa si jih izbere v gozdu. Enkrat na tri dni spremlja njihov razvoj in si beleži rezlutate (do srede junija).
· začne uporabljati WAV vid za opazovanje narave.
· iz kosti izdela uporabno zadevo (šivanko, ost,...).

· zna otrditi leseno konico.

· pozna najmehkejši les, najtrši les v njegovi okolici ter ve zakaj se lahko uporablja.

· Zna dločiti 10 drevesnih vrst v vsakem letnem času

· Zna izdelati različne oblike zavetij iz naravnih materialov

· ustroji srnino kožo.
· iz ustrojene kože naredi boben in ga prinese na tabor.
·  priskrbi si zvezek, v katerem si beleži koristne napotke in ideje v zvezi s življenjem v naravi. Tu si tudi skicira svoje misli.
90. PREVAJALEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Zna govoriti, brati in pisati v izbranem tujem jeziku ter prevajati iz njega in vanj. 

· Zna uporabljati različne vrste slovarjev: bere, piše in prevaja s pomočjo slovarja. 

· Pozna način uporabe računalnika pri prevajanju (slovarji, prevajalci slovnice, črkovalniki, iskalci sinonimov ...). 

· Vedno pomaga, ko kdo potrebuje prevajalsko pomoč.

· Nudi učno pomoč vsem, ki jim gre pri tujem jeziku v šoli težje.

· Občasno bere časnike in revije v tujem jeziku. Zanimive članke izreže ali skopira in jih hrani v posebni mapi. 

· Pozna najpomembnejša književna dela v izbranem tujem jeziku.

· Dva zanimiva članka prevede iz tujega jezika v materinščino in dva obratno. Predstavi na srečanju skavtov, v glasilu čete ali na spletni strani stega.

· Pozna osnove slovenske slovnice in slovnice tujega jezika (glagol, čas, spol, tvorjenje množine, pridevnik, števnik itd.)

· Zna opisati poklic prevajalca (bistvene naloge in njihova potrebnost v sodobnem svetu ...).

· V zvezek za veščine napiše, kaj ga pri veščini veseli (spoznavanje drugih narodov, literatura, mediji, ga je v to pritegnila ljubezen …).

· Napiše predstavitveno stran stega v tujem jeziku za internetno stran.

· Na kratko se v tujem jeziku pogovori s starejšim članom, ki mu je za ta jezik priznano aktivno znanje.

· Prebere dve knjigi v izbranem jeziku (če je to prvi tuji jezik). Ena je lahko s tematiko skavtstva ali ekologije. O njiju v tujem jeziku napiše kratko obnovo v zvezek za veščine.

· V izbranem jeziku si dopisuje z osebo iz druge države. 

· Naredi slovarček besed in fraz s področja skavtstva, ki ga se ga objavi na spletni strani ali v glasilu čete.

91. PRIJATELJ DRUGIH DRŽAV

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna svetovni zemljevid in glavna mesta evropskih držav in nekaterih drugih.

· podrobneje spozna vsaj 5 držav in njihove značilnosti (prebivalstvo, veljaven denar, glavni spomeniki, industrija, kmetijstvo, rude, verstva, skavtske organizacije …).

· pozna glavne značilnosti posameznih celin: podnebje, rastje, vere…

· obišče vsaj 1 tujo deželo in pripravi predstavitev na taboru.

· pozna mednarodne skavtske organizacije (WOSM, WAGGGS) in se zanima za mednarodne skavtske dogodke in pripravi predstavitev na taboru.
· pozna cilje Združene Evrope, meddržavne evropske ustanove in njihove funkcije.

· pripravi poročilo za četo o določeni tematiki, npr. o veljavnem denarju, glavnih spomenikih, industriji, kmetijstvu, rudah, filateliji, skavtskih organizacijah.

· biti mora v stiku z vsaj enim skavtom iz druge države. 
· ima vsaj še enega drugega dopisovalca v tuji državi.
· udeleži se kakega potopisnega predavanja, o katerem napiše svoje vtise.
· pripravi referat o temi, ki jo zanima v povezavi s to veščino.
92. PRIJATELJ SVOJEGA KRAJA

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vse najpomembnejše kulturno zgodovinske in naravne znamenitosti svojega kraja in okolice in ve o vsaki nekaj povedati.

· ve, kje so bencinske črpalke, zdravstveni dom, lekarne, telefonske govorilnice, trgovine, policijska postaja.

· pozna prometna pravila po mestu.

· pozna društva, ki delujejo v njegovem kraju in zna oceniti, kako so koristna.

· sodeluje skupaj z vodom ali četo pri pobudah, s katerimi naj bi odkrili težave mladine in ostarelih ter načine, kako pristopiti k problemom.

· organizira v svojem kraju »skavtski dan«, predstavitev skavtov drugim – fotografska razstava … 

· skupaj s svojim vodom fotografira trgovine, javne usluge, zelenje … in pripravi fotografsko razstavo v skavtskem sedežu ali župnjišču.

93. PROMETNIK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna vse prometne znake.

· pozna prometna pravila.

· pozna znake policistov pri usmerjanju prometa.

· sodeluje pri usmerjanju prometa, ko je to potrebno.

· ve, kaj se v Sloveniji dogaja na področju prometne infrastrukture.

· pozna različne vrste prometa in pozna njihove prednosti in slabosti.

· pozna različne vloge prometnika v različnih vrstah prometa.

· pozna nujno prvo pomoč.

· na četinih in vodovih izletih skrbi in opozarja na varnost.

· ve, kaj storiti v primeru prometne nesreče. Zna opisati celoten postopek. 

· naredi knjižico s prometnimi znaki.

· v knjižico doda poglavje: Policijski znaki in gibi pri usmerjanju prometa.

· zna opisati, kako se skupina pešcev in kolesarjev varno odpravi na potep.

· na taboru na dan odprtih vrat usmerja obiskovalce, kam naj parkirajo.

· seznani se z najvažnejšimi prometnimi zvezami z okoliškimi mesti: pozna približni vozni red avtobusov, vlakov.

· sodeluje v »tednu prometa« ali podobni akciji, kjer ima možnost biti prometnik na križiščih. 

· organizira izziv na taboru, v katerega vključi prometne znake.

· ve, kaj storiti v primeru prometne nesreče. Zna opisati celoten postopek. 

· s kolesom se varno vključuje v promet. Naredi tudi daljšo progo s kolesom (vsaj 30 km). Beleži si vse znake, ki jih je na poti srečal, in jih razloži v referatu.

· pozna področja delovanja Ministrstva za promet in o tem naredi referat.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· naredi intervju s policistom-prometnikom o njegovem delu (pred tem vprašalnik pokaže svojemu spremljevalcu).

· Ve kako moraš biti opremljen na nočnem pohodu v označenem naselju in izven njega, ter po kateri strani cestišča se je potrebno gibati če je sam ali v skupini

· za tabor organizira izziv, ki bo vseboval poznavanje prometnih znakov.

· organizira izlet s kolesi za vod in svojega spremljevalca, s poudarkom na prometnih pravilih (pregled koles in opreme članov, spoznavanje znakov).

94. RAČUNALNIČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kdo je John von Neumann.

· pozna von Numennovo zasnovo računalnika ter opiše sestavne dele, ki so prisotni v sodobnih osebnih računalnikih  (tipkovnica, zaslon, centralna procesna enota...)

· opiše razdelitev računalniške opreme na strojni in programski del (hardver in softver) in zna razdeliti programsko opremo na operacijske sisteme in uporabniške programe (o vsakem naj pove nekaj primerov).

· zna opisati sestavne dele sodobnih osebnih računalnikov: zunanje dele računalnika (ekran, ohišje, tipkovnica, miška, dodatki), notranje dele računalnika (ventilatorji, napajalnik, grafična kartica, zvočna kartica, ram, procesor, dodatki).

· loči različne tipe računalnikov: Commodore, atari, Amiga, IBM kompatibilni: XT, AT-286, AT-386, AT-486, AT-pentium, Schneider,…

· Zna uporabljati IBM PC. Pozna ukaze v DOS-u, v Windows9/x, zna napisati progam za računalnik. Zna uporabljati vsaj en urejevalnik teksta. Pozna vsaj 10 uporabnih programov.

· pozna različne vrste računalnikov.

· pozna informacijske servise, do katerih dostopamo preko telefonskih linij (Internet, pozna stegovo spletno stran, glavni skavtski strežnik: http://www.skavt.net/)

· pozna zgodovino računalništva.

· je seznanjen z novimi tehnologijami, ki so se pojavile in ve, kaj se skriva pod njihovimi imeni.

· pozna vpliv računalnikov na današnji svet. O tem napiše spis.

· nauči se desetprstnega slepega tipkanja.

· pozna osnovne operacijske sisteme.

· pozna osnovne programe programe: Word, Excell, Power point, Corel Draw/Photoshop, Internet, program za izdelavo internetne strani.

· s pomočjo računalnika zna oblikovati besedilo, narisati preprosto sliko ali skico, urejati podatke in jih preračunati. Svoja dela zbira v posebni mapi.

· natančno pozna svoj računalnik (tip grafične kartice, tip zvočne kartice, kaj pomenijo posamezne lastnosti …).

· v poljubni aplikaciji (urejevalnik besedil, tabel, podatkov...) s pomočjo vgrajenih ukazov napiše program, ki neko opravilo samodejno izvede (makro ukazi).

· v stegu vsaj pol leta pomaga pri delu z računalnikom (vnaša, urejuje in prelamlja besedila za glasilo, pomaga drugim članom pri delu z računalnikom) .

· napiše poljubno besedilo v Wordu, v katerem uporablja krepki tisk, ležeči tisk, podčrtani tisk, tabele …

· naredi svojo spletno stran in pomaga pri oblikovanju četine spletne strani.

· seznanjen je z dogajanjem na trgu, z novimi tehnologijami …

· beleži si hitrost razvoja na tem področju.

· spremlja napredke v reviji Računalniške novice in si beleži in shranjuje podatke.

· nauči tajnika, blagajnika oz. gospodarja čete oz. voda, če v četi že vsi znajo= voditi evidenco ali zapisnik na računalniku. 

· zna namestiti operacijski sistem Windows in Microsoft office in razdeliti partricije pogonov na C: D: in E:

95. RADIOAMATER

Izvidnik oz. vodnica:

· sodeluje s kakim amaterjem svojega kraja in se z njegovo pomočjo vključuje v mednarodne povezave.

· sodeluje na radioamaterskem tečaju za C razred.

· preko iste radijske postaje se poveže z najmanj tremi skavtskimi postajami po svetu.

· pri kakšnem radioamaterju organizira JOTA in k sodelovanju povabi cel vod.

· zna Morsejevo, mednarodno in slovensko abecedo.

· zna ravnati z ročno UKW postajo, pozna pravilnik ZRS ter hamm spirit.

· v tekočem letu organizira oddajno postajo JOTA in povabi k sodelovanju cel vod.

96. REKREATIVNI ŠPORTNIK

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste športa.

· pozna športno prehrano in se tako tudi prehranjuje.

· vsak teden poskrbi za primerno rekreacijo; vodi dnevnik, v katerega piše, katero vrsto športa si je vsak teden izbral.

· piše dnevnik kdaj, koliko časa, kje se je ukvarjala in s katerim športom.

· vsako jutro ali večer telovadi (počepi, sklece, trebušnjaki …).

· uri se v vztrajnostnem teku.

· v dnevnik piše vsa napredovanja (npr. 7. 2. 2005 = 20 sklec + 60 trebušnjakov …, tek 2 km = 9 minut; 8. 2. 2005 …).

· na skavtska srečanja hodi peš in skuša izboljšati svoj čas.

· vsak dan dela sklece in število narejenih tedensko povečuje: do tabora neprekinjeno naredi vsaj 50 sklec.

· vsak dan dela tudi različne vaje za moč: do tabora zmore veso v vzgibi vsaj 5 min.

· vsaj enkrat mesečno teče vsaj 5 km hkrati.

· vsak dan dela trebušne vzgibe in število narejenih tedensko povečuje: do tabora v eni minuti naredi vsaj 60 trebušnih vzgibov.

· predklon naredi tako, da z rokami doseže do tal.

· za vod organizira rekreativni izlet.

· za tabor pripravi dve uokoljeni telovadbi.

· vsak dan dela tudi druge vaje po želji.

· pozna vrelec mladosti in pozdrav soncu.

· navdušuje svoj vod in ostale k redni rekreaciji in zdrav duh v zdravem telesu.

· za svoj vod na vsakem srečanju pripravi nekaj rekreacije.

· pozna nekaj kolesarskih prog.

· do tabora prekolesari vsaj 200 km.

· pri kakršnikoli skavtski aktivnosti s svojim zgledom spodbuja ostale in jim pokaže, da napori res niso preveliki.

· pozna pet izletniških točk v bližini svojega kraja in izlete tja tudi izvede.

· zbere si najljubšega športnika in dodobra spozna njegovo disciplino. O tem naredi referat.
· pozna osnovna pravila za pogostejše ekipne športe in večkrat predlaga igranje le-teh.

97. RETORIK (GOVORNIK)

Izvidnik oz. vodnica:

· Pri javnem govoru uporablja knjižni pogovorni jezik. 

· Pozna socialne zvrsti slovenskega jezika in njihovo uporabo v različnih vrstah pisanja (knjižni jezik, neknjižni jezik, interesne govorice).

· Pozna načela in težave, ki se lahko pojavijo pri komuniciranju. 

· Razvija besedne in nebesedne oblike komunikacijskih spretnosti (npr. pri branju berila, vodenju pogovora o določeni temi ...).

· Pozna prednosti učinkovite komunikacije za uspešnejši potek odnosov. 

· Razvije spretnosti za reševanje konfliktnih situacij, ki lahko nastopijo. 

· Pozna besedno in nebesedno komunikacijo. Za srečanje čete ali voda lahko prebere knjigo o telesni govorici in predstavi na srečanju. Lahko npr. pripravi naloge konkretnih situacij, ki jih morajo drugi zaigrati in razložiti njihov pomen.

· Sestavi načela uspešnega aktivnega poslušanja. To naj predstavi ostalim skavtom in sestavi konkretne naloge npr. igro vlog.

· Seznani se z retoriko in prepozna pomen retorike za učinkoviti nastop in predstavitev, pokaže kakšno retorično prevaro. Pozna pomen govorice telesa, osebnega videza in urejenosti, glasnosti, intonacije, barv in drugih zaznavnih elementov. 

· Zna tekoče brati, pravilno poudarjati tekst (intonacija, glasnost, hitrost govora, razločnost govora, zborna izreka). Pozna nekaj osnovnih napak pri javnem govorjenju v slovenskem jeziku. 

· seznani se s priročnikom C. Š. Prek in E. Antončič: Slovenska zborna izreka (priložen tudi zvočni CD).

· Zna izdelati cilje, vsebino in opredeliti ciljno populacijo (udeležence) pri govorih, ki jih pripravi.

· Zna uporabiti sredstva za vizualizacijo: plakat, grafoskop, računalniški projektor (predstavitev v powerpointu) … Pozna osnovne veščine dobre predstavitve in dejavnike, ki moteče vplivajo na izvajanje predstavitve.

· Z urjenjem skuša izboljšati osebni nastop in povečati učinkovitost predstavljanja. 

· Naredi analizo vzrokov za tremo in predloge ukrepov proti njej. Naredi npr. predstavitev za četo, vod ali vodi pogovor o tremi. Izhaja iz osebnih izkušenj iz šole, glasbene šole, drugih nastopov ...

· S svojim pripovedovanjem zna pritegniti pozornost poslušalcev.

· Zna obvladati telo in dihanje pri govoru.

· Zna samostojno nastopiti pred občinstvom. 

· Pozna dobre govornike iz zgodovine in pove kaj je bilo bistvo njihove retorike npr. nekaj antičnih govornikov, nekaj zgodovinskih osebnosti, npr. Marin Luther King, kakšnega svetnika (npr. Anton Padovanski) in današnjih govornikov (slovenskih in tujih).

· Je vedno pripravljen, če potrebujemo koga za povezovanje programa, za predstavitev v četi ali širši množici, za sodelovanje pri sv. maši …

· Za vodova srečanja pripravi uvodne misli, kratke zgodbe.

· Na radiu Ognjišče predstavi svojo četo ali kakšnega dogodka iz stega.

· Napiše govorno vajo, ki jo predstavi celi četi na predtaboru: tema je povezana s skavtstvom.

· Izbere si dve pesmi in ju recitira svojemu vodu na vodovem srečanju.

· Izbere si zgodbo ali pravljico in jo pove svojemu vodu za lahko noč na taboru.

98. RIBIČ
Izvidnik oz. vodnica:

· pozna več vrst rib.

· pozna predele, kjer žive ribe ob rekah, bajerju, jezerih …

· pozna in zna uporabljati vsaj eno vrsto ribiške opreme (trnek, mreža).

· pozna več vrst trnkov (velikosti in vrsta) in ve, kateri so primerni za določeno vrsto rib.

· pozna več vrst vab in jih zna namestiti na trnek.

· pozna razlike med ribarjenjem v morju, jezeru in reki.

· ve, kako živijo in se razmnožujejo ribe.

· pozna ribiška pravila (za ribolov dovoljena obdobja, prepovedani načini lova …).

· obišče ribogojnico in ve, kako se ribe goji.

· zna očistiti ribe.

· na taboru pripravi in speče ribe (žive bo priskrbelo vodstvo).

99. ROKOMETAŠ

Izvidnik oz. vodnica:

· naredi plakat o svojem najljubšem rokometašu.

· pozna zgodovino rokometa.

· pozna mere rokometnega igrišča. 

· je natančen strelec, dobro preigrava.

· pozna korist timskega igranja (ne soliranja).

100. ROLAR

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kako se zamenjajo koleščki in zavora.

· pozna vsaj tri vrste koleščkov.

· pozna pravila in varnostne ukrepe rolanja.

· imenuje vsaj eno znano rolersko ekipo in enega dobrega posameznika.

· ve, kako je ta šport razvit v Sloveniji, kako in na kakšen način se rolerji sploh pojavljajo.

· rola najmanj  4 ure na teden (od 1. pomladnega dne naprej) in svoje športno udejstvovanje beleži v poseben dnevnik, v katerega napiše: točen dan in uro rolanja, kje je rolal, kaj se je novega naučil…

· zna rolati limonce, zna rolati nazaj, zna rolati po obeh sprednjih koleščkih, s palicami, prek ovir.

· zna rolati hitro, zna rolati dolgo, zna rolati dolgo in hitro.

· zna rolati varno.

101. SADJAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna in loči vse sadno drevje in njihove sadeže, ki rastejo v širši okolici svojega kraja.

· zna posaditi, gnojiti, obrezovati in varovati sadno drevje pred divjadjo in drugimi škodljivci.

· ve, kako se skladišči sadje.

· pozna osnove naravne pridelave.

· pozna moderne načine pridelave sadja.

· pozna zdravilen učinek sadežev in vsebnost vitaminov.

· zna pripraviti različno suho sadje.

· priredi sadno malico…

a. Vinogradnik

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna in loči vse vrste vinske trte in njihovih sadežev, ki uspevajo v Sloveniji.

· posadi, gnoji, obrezuje in varuje vinsko trto pred divjadjo in drugimi škodljivci.

· ve, kako se prideluje vino in rozine.

· pozna 12 vrst slovenskih vin.

· pozna moderne načine vinogradništva.

· pozna pomen grozdja, grozdnega soka in vina ter njihovo zdravilnost.

· zna skladiščiti vino in grozdni sok (očistiti sode, klet…).

· pozna problem alkoholizma.

· priredi večer, na katerem postreže, kar je v vinogradu pridelal.

102. SIGNALIZATOR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne vrste signaliziranja.

· na pamet se nauči Morsejevo abecedo, ki jo zna sprejemati in oddajati na več različnih načinov.

· zna oddajati in sprejemati abecedo semaforja.

· pozna skavtske znake.

· pozna znake zemlja-zrak za komunikacijo s helikopterjem.

· pozna vse skavtske piske in njihov pomen – le-te predstavi na A4 listu in ga izobesi na oglasno desko na taboru.

· v eni minuti mora oddati ali prejeti sporočilo dolgo 30 znakov.

· izmisli si skrivno abecedo (oddajanje in sprejemanje – npr. pisanje, risanje, z rokami, s predmeti…) in jo predstavi svojemu vodu = lahko je to vodova skrivna abeceda.

· za svoj vod pripravi mini izziv (takrat, ko bomo obravnavali temo signalizacija), v katerega vključi vso signalizacijo. Posvetuje se z voditelji.

· vsakemu vodu posebej napiše sporočilo v moresejevi abecedi z vsaj 200 besedami pred temo Signalizacija na vodniškem srečanju. Vodi mu bodo na sporočilo odgovorili v Morsejevi abecedi, ki jo mora razvozlati. Vse dokazno gradivo prinese na preverjanje veščin.

· za svoj vod v izbrani vrsti signaliziranja napiše pismo, ki ga na sestanku preberejo.

· za svoj vod pripravi mini izziv, v katerega vključi vso signalizacijo. Posvetuje se z mentorjem.

· v izbrani vrsti signaliziranja (morsejeva ali zastavice) na plakat napiše skavtsko molitev in zakone.

· na zimovanju vodi delavnico SIGNALIZACIJA za novince v četi – vsakega nauči, kako se uporabljajo zastavice za semafor in razpredelnica z Morse-jevo abecedo + predstavi različne oblike signaliziranja.

103. SKEJTAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna glavne značilnosti svojega športa, je na tekočem z glavnimi dogajanji na področju skejtanja v Sloveniji, vse to predstavi četi ali svojemu vodu z mentorjem na srečanju. Naredi predstavitev v Power pointu (največ 1 Mb). 

· pozna strokovne besede na tem področju.

· v referatu (A4 listi) predstavi skejt in 5 njegovih najljubših prvin (obrati, skoki…) – če se da, jih nariše, drugače le opiše.

· za konec skavtskega leta (šport vseh sort oz. premagaj in pomagaj) pripravi 10 min freestyle šou s primerno glasbeno podlago, v katerega vključi čim več skejtarskih prvin in spretnosti, ki jih je pridobil tekom leta.

104. SMUČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· naredi plakat o svojem najljubšem smučarju.

· pozna zgodovino smučanja.

· zna lepo in dobro smučati (slalom in veleslalom).

· pozna vsa pravila in predpise, ki veljajo na urejenem smučišču.

· zna smučati na urejenem smučišču (zna se zaustaviti, zavijati, se pobrati po padcu, obrniti na mestu).

· pozna osnovno smučarsko opremo in jo zna vzdrževati (mazanje, shramba).

· zna popraviti lažje okvare na vezeh ali palicah in negovati smuče.

· po imenih pozna smučarske discipline (alpske in nordijske) in naše najboljše predstavnike v njih.

· eno leto spremlja tekmovanja svetovnega smučarskega pokala, ki si ga sam izbere,  o dogodkih poroča ostalim članom na vodovih srečanjih.

· zna se primerno zavarovati pred mrazom in zaščititi pred soncem.

· zna opisati bloškega smučarja.

· pozna različne stile alpskega smučanja in načine smučarskega teka.

· na smučeh sodeluje pri igrah na snegu.

· zna presmučati srednje težko slalomsko in veleslalomsko progo.

· udeleži se smučarskega športnega dneva v šoli.

105. SPREMLJEVALEC SLEPIH IN SLABOVIDNIH

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kdo so slepi in slabovidni.

· pozna življenje Louisa Braille-a.

· zna pisati v brajici in brati v »vidni« brajici.

· pozna osnovne napotke za pomoč slepim:

· red (vsaka stvar ima svoje mesto, zapiranje vrat, …)

· pločniki in stopnice

· prečkanje ceste

· uporaba prevoznih sredstev

· kako pokažemo sedež

· garderoba

· pri jedi – naročanje hrane, kje je kaj na krožniku

· pri odhodu

· na WC-ju

· napiše življenjepis Bi-Pi-ja v Braillovi pisavi (s pisalnim strojem); 4 strani običajne pisave.

· izdela (prilagodi) eno družabno igro za slepe in jo predstaviti izvidnikom; uporabijo jo za eno od dejavnosti v prostem času na zimovanju ali poletnem taboru.

· »prebrere« tipno slikanico Aksinije Kermauner Snežna roža.

· izdela tipno slikanico za slepe otroke.

· pripravi točke za izziv za izvidnike v Braillovi pisavi (font v prilogi); tema po dogovoru z voditelji.

· prebere knjigo Aksinije Kermauner »Edina tema je neznanje: kako "vidijo" slepi?

· prebrati knjigo ali nekaj začetnih poglavij knjige Helen Keller »Zgodba mojega življenja«.

· pripravi točke za izziv za izvidnike o izkušnji slepote (z zavezanimi očmi); teme: opis slike, razlikovanje zvokov, vonjev ...

· intervjuva slepega vrstnika (namig: Saša Surla).

· povabi slepega gosta na srečanje, ki ga vodi sama.

· skupaj z mentorjem obišče Zavod za slepo in slabovidno mladino. Naveže stik s slepimi vrstniki.

· v kolikor bo možno, se dopisuje.

· napiše himno homške mularije v Brajlovi pisavi

· opiše breillov pisalni stroj.

· opiše pomen psov za spremljevalce slepih.

· obišče osnovno šolo ali zavod za slepe.

· se udeleži srečanja s slepimi.

· na taboru pripravi kratko delavnico, ki naj bo poučna in hkrati zabavna za ostale (kako je biti slep in kaj moramo vedeti o slepih …)

106. STEZOSLEDEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna sledi vsaj 10 sesalcev (srna, jelen, jazbec, lisica, divji prašič….).

· pozna razliko med sledjo mačke in psa.

· pozna razliko med sledjo jelena in divjega prašiča.

· pozna sledi vsaj 5 ptic.

· zna ločiti ptico, ki večinoma hodi po tleh, in ptico ki večinoma leti.

· napravi plakat s predstavitvijo živali (slika, opis živali, opis življenskega prostora, brejost in število mladičev, sledi in iztrebki.).

· nabere naj nekaj vrst peres in poskuša določiti vrsto ptice.

· opazuje in opiše naj premikanje različnih domačih živali.

· pozna razliko med sledmi v hoji in teku.

· skrbno si zapisuje vremenske pojave.

· pozna in opiše proces staranja sledi.

· pozna mačji korak.

· v gozdu poišče stečine in živalska ležišča, napajališča, jih opiše, nariše ali fotografira.

· v gozdu zna slediti stečini vsaj 100 m.

· zna izdelati skrivališče.

· zna izdelati maskirno obleko in se prikriti v vsakem okolju.

· v skrivališču naj prebije nekaj ur  in opazuje okolico. Vsa opazovanja naj skrbno zapisuje v dnevnik.

· pozna oglašanje nekaterih živali  (jelen, šoja, sraka, prašič, srnjak…)

· napravi naj seznam živali (opis, sledi..) živali, ki živijo v okolici tvojega doma. Pozoren bodi tudi na male živali ne samo velike.

· opazi sledi in zna opisati smer gibanja.

· prepozna in razlikuje sledi vozil (kolo, motorno kolo, avtomobil, kamion), ljudi (odrasli, otroci) in živali (zajec, mačka, pes, volk, jelen, srna, medved, kos, fazan, kokoš...).

· zna zabrisati svojo sled.

· na izletu ali taborjenju opiše s pomočjo sledi gibanje skupine ljudi in oceni velikost skupine.

· dobro mora poznati sledove in navade vsaj 5-ih živali poleg tega pa še 10 manj natančno.

· ločiti mora načine premikanja po sledovih (hoja, tek, hoja nazaj), znati mora določiti smer v katero se je peljal avto ali kolo.

· sledi skavtu vsaj en kilometer, ne da bi ga ta opazil.

· naredi mavčni odtis sledi in naredi natančno skico sledi.

· Se poveže z lovci

107. STRELEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne strelske discipline.

· pozna in vodu predstavi varnostne ukrepe na strelišču.

· opiše sestavne dele in delovanje zračne puške in pištole.

· opiše sestavne dele in delovanje repetirne puške in pištole.

· opiše sestavne dele in delovanje avtomatske puške.

· opiše sestavo enovitega naboja na kroglo.

· opiše sestavo šibernega naboja.

· opiše tekmovanje z zračno puško.

· opiše tekmovanje z zračno pištolo.

· opiše tekmovanje z malokalibrsko pištolo.

· opiše tekmovanje z malokalibrsko puško.

· opiše tekmovanje z velikokalibrsko puško.

· opiše tekmovanje v streljanju na glinaste golobe.

· pozna različne vrste merkov (kovinski, diopter, rdeča pika, optični…)

· pozna tehniko nastrelitve orožja.

· pozna naše najboljše strelce.

· pozna in opiše let izstrelka (balistična krivulja…).

· zna nuditi prvo pomoč pri prestrelninah.

· pozna tehnike vdrževanja orožja.

· napravi plakat o razvoju puške in pištole (sprednjača … sodobno športno orožje).

· na taboru postavi varno strelišče za zračno puško (POZOR: Tarča naj bo vedno pritrjena na betonsko ozadje ali še bolje železno ozadje. Tarča naj  ne bo pritrjena na leseno podlago, ker se izstrelki lahko odbijejo nazaj!).

108. STROJEPISEC

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna dele pisalnega stroja in tipkovnico za računalnik.

· Pozna programe, ki se uporabljajo za pisanje (Word).

· Zna slepo in hitro tipkati brez napak.

· Tipka različna besedila, načrte in poročila voda.

· Pretipka kakšno poročilo drugega voda ali voditeljev in odda v arhiv voditelja.

109. ŠAHIST

Izvidnik oz. vodnica:

· Pozna nekaj znanih svetovnih in slovenskih šahistov.

· Pozna kratko zgodovino šaha.

· Pozna pravila šaha.

· Pozna vse šahovske figure in ve, kako se gibajo.

· Pozna kodeks šahovske etike.

· Pozna pravila in pravilnik FIDE in ŠZS.

· Pozna vrste tekmovalnega šaha (hipotezni, pospešeni, turnirski, dopisni, problemski).

· Pozna šahovske kategorije in ratinge.

· Pozna tudi druge igre, ki se jih lahko igra na šahovnici (Atomski šah, Žri-žri, Menjalni šah, Dvopoteznik, Kmečki upor, Šah za tri, Dama …).

· O šahu pripravi predstavitev, ki jo pripravi za vod ali četo.

· Pripravi skavtsko tekmovanje v šahu.

· Sodeluje v šahovskem krožku in se udeležuje šahovskih tekmovanj.

· Šah nauči tudi vse člane v vodu.

· Naredi intervju z znanim šahistom, ki se ga objavi na internetni strani.

110. ŠIFRER

Izvidnik oz. vodnica:

· spozna zgodovino kriptografije od Cezarjeve šifre, preko nemške Enigme do sodobnih načinov šifriranja govora.

· pozna vsaj en korekten primer iz uporabe šifriranja.

· pozna razlike med enkratnim šifriranjem in pošifriranjem,mono- in poli-abecednimi sistemi šifer.

· ve, kaj je ključna beseda, javni ključ ter kaj so alfanumerične in kaj slikovne šifre.

· zna povedati, kako bi čimbolj zanimivo preizkušal znanje šifriranja na tekmovanjih.

· ve za opravila, kjer se v mirnodobnem času uporabljajo šifre.

· pozna osnovna načela razbijanja posameznih vrst šifer (statistična obdelava, iskanje presledkov, analiza vzorčnih parov...). 

· napiše skavtske zakone v šifri, ki je ostali člani voda ne morejo ugotoviti v času krajšem od vodovega srečanja.

· vodu praktično pokaže uporabo nevidnega črnila in nauči vod enostavnejšega šifriranja

· poročilo skavtske akcije napiše s poljubnim načinom šifriranja.

· izdela mikrofilm.

· izmisli si lasten način šifriranja.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

111. TOLMAČ GLUHIH

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kdo so gluhi in naglušni.

· zna enoročno abecedo gluhih.

· zna 50 osnovnih kretenj govorice gluhih.

· zna odkretati skavtsko obljubo.

· predstavi svet gluhih in naglušnih v četi –30 minutni program.

· preživi dan (izhod ali dan na taboru) skupaj s četo, v katero je vključen gluh.

· obišče osnovno šolo ali zavod za gluhe.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

112. UMETNIK

Izvidnik oz. vodnica:

· obvlada naslednje risarske in slikarske tehnike: črtkanje, senčenje, barvanje z vodenimi in tempera barvami ter perspektive, itd.

· pozna umetnost skozi zgodovino – kaj je značilno za antiko, barok in druga značilna zgodovinska obdobja in to predstavi v kratkem referatu.

· ostri čut za opazovanje predmetov v okolju in naravi.

· razvija občutek za kombiniranje svetlih in temnih linearnih površin, za vizualno ravnovesje.

· spozna pisavo kot posplošeno (abstraktno) risbo in pojasni uporabnost kombiniranja besedila in risbe.

· si krepi občutljivost za prikazovanje svetlobe in sence z različnim nizanjem linij in točk.

· spozna umetnost vsaj petih različnih ljudstev po svetu.

· razume pomen merila na skici.

· pozna barvne lestvice, ve, kako se zmeša barve, da se dobi različne barve: oranžno, vijolično, sivo… Pozna tople in hladne barve.

· poglobi znanje o pojmih: simetričnost, asimetričnost, razgibanost in nerazgibanost narisanih elementov

· opredeli pojme: točka, linija, ploskve z obrisom, kompozicija: simetrična, asimetrična, statična, dinamična; celota risbe, detajl, gradnja risbe, sorazmerje, ravnovesje, obris (kontura), površina: naravna, umetna, resnična, upodobljena; struktura,  faktura, tekstura, patina, ravnovesje svetlih in temnih linearnih površin, učinek risal, vizualno ravnovesje .

· pozna značilnosti pojmov: risarska modelacija, linearna perspektiva (horizont, očišče, zorni kot), fantazijski prostor, stilno obdobje, arhitekt, oblikovalec, scenograf.

· primerja posebnosti poklicev: tehnični risar, arhitekt, risar-slikar, grafik, kipar, grafični oblikovalec, modni oblikovalec. 

· našteje nekaj slavnih umetnikov in malo opiše njihova svetovno znana dela npr. Picaso-Monalissa, Michelangelo… 

· z linearnimi elementi nariše risbe po spominu, domišljiji, po poprejšnjem opazovanju narave, pri tem pa upoštevajo kompozicijske odnose.

· optično porazdeli črke in besede ter jih uskladi z risbo (strip, voščilnica, znak, knjižna  ali embalažna oprema, slogan, grafit, vabilo, karikatura).

· nariše fantazijsko risbo na glasbo, ki jo izbere sama.

· nariše skico terena.

· ves čas riše različne slike in risbe in uporablja različne tehnike. Vse to hrani v posebni mapi, ki jo prinese na preizkus veščin. Blok vzame s sabo tudi na izhode (večdnevne), v  prostem času na večdnevnih izhodih čete nariše različne momente. (V bloku mora imeti vse zgoraj naštete tehnike, skice z izletov in ostale kvalitetnejše risbe z različnimi tehnikami).

· nariše vsaj 2 stripa za Skavtiča iz dogodkov Homške mularije. 

· je pripravljena narediti darilo v zahvalo določeni osebi, ko ga potrebujemo.

· naredi nekaj umetnin (za Skavtiča (strip), skavtsko sobo, za vsakega voditelja)

· nariše vsaj 5 predlogov za majico čete.

· nariše majice za svoj vod. Lahko nariše samo obrobo motiva, barvajo pa skupaj. 

· sodeluje pri tropu za sceno in razstavo.

· do preizkusa veščin nariše Homški hrib z izbrane točke, ga uokviri - obesili ga bomo v novo skavtsko sobo.

· naštudira različne oblike kiparjenja.

· izbere en tak način in oblikuje kip po svoji želji. Prinese ga na preizkus veščin.

· o svojem najljubšem umetniku pripravi referat.

· naredi nekaj umetniških del zvrsti, ki so mu najbolj pri srcu.

· je pripravljena narediti darilo v zahvalo določeni osebi, ko ga potrebujemo.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

a. Risar

Izvidnik oz. vodnica:

· obvlada naslednje risarske in slikarske tehnike: črtkanje, senčenje, barvanje z vodenimi in tempera barvami ter perspektive, itd.

· dojame risbo kot izhodišče pri likovnem izražanju.

· ostri čut za opazovanje predmetov v okolju in naravi.

· razvija občutek za kombiniranje svetlih in temnih linearnih površin, za vizualno ravnovesje.

· spozna pisavo kot posplošeno (abstraktno) risbo in pojasni uporabnost kombiniranja besedila in risbe.

· si krepi občutljivost za prikazovanje svetlobe in sence z različnim nizanjem linij in točk.

· razume pomen merila na skici.

· pozna barvne lestvice, ve, kako se zmeša barve, da se dobi različne barve: oranžno, vijolično, sivo… Pozna tople in hladne barve.

· poglobi znanje o pojmih: simetričnost, asimetričnost, razgibanost in nerazgibanost narisanih elementov

· opredeli pojme: točka, linija, ploskve z obrisom, kompozicija: simetrična, asimetrična, statična, dinamična; celota risbe, detajl, gradnja risbe, sorazmerje, ravnovesje, obris (kontura), površina: naravna, umetna, resnična, upodobljena; struktura,  faktura, tekstura, patina, ravnovesje svetlih in temnih linearnih površin, učinek risal, vizualno ravnovesje .

· pozna značilnosti pojmov: risarska modelacija, linearna perspektiva (horizont, očišče, zorni kot), fantazijski prostor, stilno obdobje, arhitekt, oblikovalec, scenograf.

· primerja posebnosti poklicev: tehnični risar, arhitekt, risar-slikar, grafik, kipar, grafični oblikovalec, modni oblikovalec. 

· pozna umetnost skozi zgodovino – kaj je značilno za antiko, barok in druga značilna zgodovinska obdobja in to predstavi v kratkem referatu.

· našteje nekaj slavnih slikarjev in malo opiše njihova svetovno znana dela npr. Picaso-Monalissa, Michelangelo… 

· nariše risbo s kombiniranjem svetlih in temnih površin nastalih z različnim nizanjem in križanjem linij 

· z linearnimi elementi nariše risbe po spominu, domišljiji, po poprejšnjem opazovanju narave, pri tem pa upoštevajo kompozicijske odnose.

· optično porazdeli črke in besede ter jih uskladi z risbo (strip, voščilnica, znak, knjižna  ali embalažna oprema, slogan, grafit, vabilo, karikatura).

· nariše fantazijsko risbo na glasbo, ki jo izbere sama.

· nariše vsaj 5 predlogov za majico čete.

· nariše skico terena.

· ves čas riše različne risbe in uporablja različne tehnike. Vse to hrani v posebni mapi, ki jo prinese na preizkus veščin. Blok vzame s sabo tudi na izhode (večdnevne), v  prostem času na večdnevnih izhodih čete nariše različne momente. (V bloku mora imeti vse zgoraj naštete tehnike, skice z izletov in ostale kvalitetnejše risbe z različnimi tehnikami).

· nariše vsaj 2 stripa za Skavtiča iz dogodkov Homške mularije. 

· je pripravljena narediti darilo v zahvalo določeni osebi, ko ga potrebujemo.

· redno sledi dogodkom na tem področju. Dogodke, ki se mu zdijo pomembni, zbira v posebni mapi. 

· skozi vse skavtsko leto je pripravljen sprejeti kakršnokoli nalogo na to tematiko.

· zna našteti več tehnik slikanja, kakšne barve lahko uporabljaš (akvarel, oljne, tempera, voščenke, krede …) in pozna različne tehnike (na omet, oljne …) in pripomočke (čopiči, metlica, špohtl …)

· našteje nekaj slavnih slikarjev npr. Picaso, Leonardo, Rembrandt, Michelangelo (iz vsakega obdobja po vsaj enega in opisati njihova najslavnejša dela)… 

· naredi plakat o slikarju, ki si ga izbere sama.

· pozna najbolj znane slike znanih sikarjev in ve, po čem se posamezni slikarji ločijo.

· nariše avtoportret.

· nariše portret svoje prijateljice/prijatelja.

· preriše 2 sliki, ki si jih izbere sama.

· ilustrira svojo najljubšo knjigo.

· naredi knjigo iz risb na temo pravljice, ki si jo izbere sam.

· pozna osnove tehničnega risanja.

· pozna razne standarde, ki veljajo pri risanju.

· nariše strip, v katerem nastopajo člani voda.

· nariše svoj sanjski taborni prostor.

· nariše karikature svojih voditeljev.

· pripravi sceno za Katjino igro na taboru na temo uokoljanja in sodeluje pri izbiri primerne kostumografije.

· skuša posneti sliko/risbo znanega slikarja/slikarke.

· izbranega slikarja podrobneje spozna in o njem naredi referat (slikarja nariše).

· nariše portret svojega voda.

· poslika določen del skavtskega hodnika; za motiv se uskladi z Juretom, ki ima enako nalogo.

· nariše Homški hrib in ga uokviri – sliko v zahvalo podarimo g. Dobrovoljcu ob koncu skavtskega leta.

· nariše svojo hišo.

· gre v naravo in nariše vsaj 5 motivov iz narave.

· nariše skavta v naravni velikosti, ko na vodniškem srečanju obravnavamo temo »pripadnost skavtstvu«.

· nariše primerno sliko za zahvalo za prostor na taboru in jo uokviri – sliko v zahvalo podarimo lastnikom prostora na taboru.

b. Ilustrator

Izvidnik oz. vodnica:

· obvlada naslednje risarske in slikarske tehnike: črtkanje, senčenje, barvanje z vodenimi in tempera barvami ter perspektive, itd.

· nariše nekaj dobrih risb: za Skavtiča, skavtsko sobo, za vsakega voditelja,

· nariše portret osebe, ki si jo je izbral.

· nariše avtoportret.

· na taboru vodi ilustratorsko delavnico.

· že pred taborom naredi napise za: ženski in moški WC, kuhinjo, geslo tabora (izve nakandno), skladišče in stvari, ki jih bomo še potrebovali, na čim bolj izviren način.

113. USNJAR

Izvidnik oz. vodnica:

· Ve, kako se stroji koža in izdeluje usnje.

· Ve, kako se stroji koža s kostanjevim lubjem.

· Ve, kako se stroji koža z možgani.

· Zna delati ornamente in jih žgati.

· Zna rezati, šivati in barvati usnje ter pozna pravilno ogrodje.

· Zna izdelovati koristne usnjene predmete.

· Pozna plasti surove živalske kože.

· Pozna strukturo kože (krupon, ščit …).

· Pozna histologijo kož (svinjska, ovčja, kozja, goveja, reptilij), po čem jo spoznamo, značilnosti in uporabnost.

· Pozna strojenje usnja ali krzna.

· Zna obdelovati usnje (rezati, šivati, barvati, vžigati ornamente).

· Izdela nekaj parov mokasinov.

· Izdela lonček za metanje kock pri igri Človek ne jezi se.

· Izdela si usnjeno torbico.

· Za svoj vod izdela denarnice in nanje vžge simbol voda.

· Izdela zaščito za sekiro.

· Izdela nožnico za svoj nož.

· Napravi naj plakat o izdelavi konjskega komata.

114. VARUH NARAVE (EKOLOG)

Izvidnik oz. vodnica:

· ve, kaj je ekologija in zna razložiti pojem ekologije.

· ve, kaj je reciklaža in zna pojasniti posamezne reciklažne postopke (papir, aluminij, guma, ...).

· redno bere strokovno literaturo in revije o varovanju narave; o prebranem gradivu pripravi in izvede pogovor  ali predavanje.

· ogleda si smetišče, odpad in čistilno napravo. 

· zna pojasniti pomen čistega zraka, vode, zemlje.

· varčno uporablja pitno vodo, energetske vire (elektrika, plin...) in papir.

· na skavtskih akcijah opazuje življenje živali in rast rastlin.

· pozna večino zaščitenih živalskih in rastlinskih vrst v Sloveniji.

· živi tako, da čim manj škodi naravi (uporablja stvari, ki se lahko reciklirajo oz. izdelke iz že recikliranih stvari, varčuje s stvarmi, ki so uporabne, a so iz umetnih materialov: polivinilne vrečke…) in tudi druge vzpodbuja pri tem.

· zna sortirati odpadke in ve, kako se pravilno deponirajo.

· pozna ogrožene vrste živali in rastlin v Sloveniji in jih predstavi v referatu. Vse skupaj opremi s slikami (fotografijami, fotokopijami, risbami…). 

· ugotavlja vrsto in vzroke onesnaženosti ter njihov vpliv na živi svet.

· pozna okoljske probleme kot: ozonska  luknja, industrijski, gospodinjski in jedrski odpadki, kisel deš, globalno ogrevanje, zmanjkovanje plodnih tal, čiste vode, zraka...
· izdela plakat o onesnaženosti okolja, v katerem živi in ga predstavi članom v vodu.

· udeleži se vsaj ene čistilne akcije.

· doma preverja varčnost porabe pitne vode (pri umivanju, kuhanju, pranju, puščanju pip...), energetskih virov (ugašanje luči, TV, radia, računalnika...) in papirja.

· zbira in pravilno oddaja star papir, steklo, baterije, pločevinke,...

· vzgoji rastlino in zanjo skrbi ali pa izdela svoj rastlinski terarij.

· če je v vodu več članov, ki opravljajo to veščino, lahko izdelajo vodoskop.

· opozori steg na DAN ZEMLJE s plakati, letaki, mogoče s pošto vsem vejam, z nagovorom…

· organizira čistilno akcijo za svoj vod. 

· o dnevu zemlje in čistilni akciji napiše članek za stegovo glasilo.

· skavte, sošolce, prijatelje, znance… opozarja na to, da se smeti ne meče po tleh in da se narave ne onesnažuje.

· opozarja na razglasitev požarne nevarnosti – predvsem, kadar gre za naše področje oz. področje, kjer se skavti zadržujemo ali odpravljamo na izlete.

· ve, kako ukrepati v primeru požara.

· za tabor izdela načrt koša za smeti, sporoči, kakšne materiale moramo nabaviti.

· anketira člane rodu in krajane o ekološki zavesti ter svoja dognanja objavi v lokalnem časopisu, skavtskem glasilu, ...

· izdela na taboru čistilno napravo, kjer se zlivajo odplake

· ve kako delujejo sodobne čistilne naprave

115. VESLAČ
Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne discipline v veslanju. 

· pozna pravila veslanja (napisana prinese mentorju)...

· ve, kakšno varnostno opremo mora imeti čoln na vesla.

· poznati mora splošna pravila plovbe po rekah, jezerih in morju.

· pozna športe, v katerih tekmujejo s čolni na vesla.

· pozna tehniko vožnje s splavom.

· pozna razliko med kanujem in kajakom.

· pozna  razliko med kajakom za divje vode in potovalnim kajakom..

· pozna tehniko veslanja s kanujem.

· pozna tehniko veslanja s kajakom.

· pozna in opiše plovilo z imenom  Čupa (uporabljali so ga primorski ribiči).

· opiše športne discipline v kajaku in kanuju.

· zna našteti naše najboljše veslače.

· opiše športne discipline kot so (enojec, dvojec, četverec…).

· pozna nevarnosti mrzle vode.

· zna nuditi prvo pomoč (umetno dihanje, podhladitve….).

· pozna delovanje, pravilno izbiro in preizkus plavalnega jopiča.

· pozna osnove orientacije na morju.

· pozna nevarnosti v rečni strugi (role, protitokovi, jezovi, brzice…).

· pozna različne tipe plovil.

· pozna brodarsko orodje in njegovo uporabo.

· zna napraviti in razvezati najpogostejše vozle, ki jih rabi na čolnu, ter metati vrv.

· se zna pravilno približati bregu, mostičku ali drugemu čolnu in oddaljiti od njih.

· zna vleči drugo plovilo ali se priklopiti nanj.

· zna plavati.

· zna upravljati z čolnom na vesla  in kanujem.

· zna veslati, obračati in ustaviti čoln.

· opiše in predstavi eskimski obrat.

· zna izdelati splav.

· izdela model čolna na vesla, kanuja, kajaka….

· napravi razstavo (slike, modeli) različnih plovil na vesla s celega sveta.

· v pomladnih in poletnih mesecih gre vsaj 5x na veslaški dan. 

116. VODIČ PO MESTU

Izvidnik oz. vodnica:

· dobro pozna izbrano mesto: njegovo zgodovino, glavne spomenike, pomembne stavbe in cerkve ter gospodarske dejavnosti.

· ve, kje so policijske postaje, bolnice, lekarne, parkirišča, mehanične delavnice, bencinske črpalke, uradi …

· pozna prometna pravila, posebne cestne znake za pešce, kolesarje in mopediste.

· pozna glavne cestne in mejne prehode, ki povezujejo mesto z bližnjimi kraji.

· pozna toponmastiko izbranega mesta in se orientira po topografski karti.

117. VOZLAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna različne skupine vozlov in vozle ter ve, zakaj se uporabljajo.

· pozna različne vrste vrvi (material, iz katerih so narejene; spremembe na vrveh – nosilnost, obstojnost vezave, če nanje delujejo različni dejavniki (voda, staranje, rezanje vrvi, vozlanje vrvi, kombiniranje vrvi...))

· ve, katera vrv je najbolj uporabna za kaj (npr. postavljanje mostu, spuščanje s škripcem, plezanje, postavljanje zgradb, bivakov…).

· naredi plakat z modeli vozlov z vrvicama različnih barv. 

· naredi maketo tabora in vseh tabornih zgradb na njem (pri tem upošteva vezave).

· sodeluje pri izgradnji mostu čez Kamniško Bistrico pri 10. letnici.

· svoj vod nauči vozle.

· izdela obročke za na rutice

· na izletih, izhodih in drugih aktivnostih čete (predvsem zimovanje in poletni tabor) aktivno sodeluje pri vseh stvareh, ki imajo opravka z vozli in vozlanjem.

· zna zavezati in razvezati vsaj 12 vozlov, ki jih uporabljamo pri pionirstvu, od tega naj bodo trije okrasni.

· na zimovanju vodi delavnico VOZLI za novince v četi – vsakega nauči vsaj 10 najpogosteje uporabnih vozlov in obe vezavi.

· pozna vse vezave (križna, diagonalna, vzporedna) in jih zna zavezati.

· pozna lastnosti vezav in ve, za kaj so uporabne. 

· splete vrv iz priročnega materiala (krajši konci vrvi različnih materialov, debelin, laks, preja, debelejši sukanec...).

· iz vrvi naredi visečo mrežo do preizkusa veščin. S sabo jo vzame na tabor.

· iz vrvni naredi makrame.

· Zna metati laso

· Organizira tekmovanje v hitrsostnem vezanju vozlov

118. VREMENOSLOVEC

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna dele atmosfere (troposfera, stratosfera…..).

· pozna in opiše padanje zračnega tlaka in temperature z nadmorsko višino.

· opiše naj vremensko hišico ( merilni instrumenti…).

· opiši delovanje termometra.

· opiši delovanje barometra.

· opiši delovanje higrometra.

· izdela si lasni higrometer.

· iz plastenk si izdelaj dežemer.

· izdelaj si preprost merilnik vetra na principu veternice.

· opiše delovanje solarigrafa.

· vsaj nekaj mesecev spremlja vreme v okolici svojega domovanja. V zvezek  zapiše temperaturo in ostala opažanja.

· opiše in predstavi vrste oblakov (nizki, srednji, visoki).

· razloži delovanje in vremenske pojave v področju visokega zračnega pritiska (anticiklon).

· razloži delovanje in vremenske pojave v področju nizkega zračnega pritiska (ciklon).

· pozna pojav nastanek oblakov in dežja.

· pozna nastanek snega, toče, sodre….

· opiše in razloži nastanek termičnih vetrov in fena.

· pozna razliko med vetrovi, kot so Burja, Jugo, Bonaca……

· razloži in opiše naj nastanek nevihtnega oblaka in nastanek poletne nevihte.

· pozna  simbole za označevanje ciklonov, anticiklonov in vremenske karte. Napravi predstavitev za svoj vod.

· opiše nastanek ivja, slane in megle.

· opiše nastanek mavrice.

· razloži, kateri oblaki pomenijo lepo vreme kateri pa slabo.

· razloži, kako in katere rastline nam pomagajo napovedovati vreme.

· napiše vsaj 10 vremenskih pregovorov.

· napravi plakat o nastanku strele.

· zna izračunati oddaljenost nevihte. To nauči tudi ostale člane čete.

· opiše in pripravi plakat o nevarnih vremenskih pojavih (tornado, tropski ciklon, tajfun…).

· pozna pojave, po katerih napovedujejo vreme: pritisk, smer vetra, zvezde in vrste oblakov, obnašanje živali in rastlin.

· ve, kaj so zračni pritisk, veter, temperatura, vlaga, zračna masa, topla in hladna fronta, anticiklon, nevihta, oblak.

· pozna imena in značilnosti oblakov in vetrov.

· pozna nekaj lokalnih znanilcev vremena.

· vsaj dva tedna vedno na istem kraju in ob isti uri spremlja vremenske napovedi in ugotovi njihovo točnost glede na domači kraj. 

· spozna delo na najbližji meteorološki postaji, se seznani z delovanjem in imeni najpomembnejših aparatov in napiše poročilo o obisku.

· na taborjenju uredi preprosto meteorološko postajo, kjer meri in opazuje meteorološke pojave (temperatura zraka, vode, snega, vlaga, pritisk, količina padavin, količina in vrsta oblačnosti, jakost vetra in njegova smer); svoja dognanja zapisuje v dnevnik. 

· zapisuje dva meseca vremenski koledar.

· pozna sinoptične znake in se znajde na sinoptični karti.

119. VRTNAR

Izvidnik oz. vodnica:

· skrbi za manjši vrt in uspešno goji najbolj običajne rastline.

· ve, kdaj je treba sejati  in saditi določene rastline.

· zna zalivati in gnojiti in pozna vrednosti različnih gnojil.

· pozna škodljive in koristne žuželke in škodljivce tudi zatirati.

· ve, kateri vitamini so v določeni hrani.

· pozna osnove bio vrtnarjenja.

· pridela dovolj hrane za kosilo ali za večerjo za celotno četo.

· Skrbi za cvetlični vrt

a. Poljedelec

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna poljedelsko orodje, ga zna uporabljati in skrbeti zanj.

· ve, katera opravila sodijo v kateri letni čas, spozna se na kolobarjenje, namakanje in gnojenje, pa tudi kemične proizvode, ki se uporabljajo v poljedelstvu.

· opiše vsa dela na polju skozi eno leto.

· pozna osnove bio poljedelstva.

· eno sezono sodeluje pri glavnih poljedelskih opravilih (oranju, setvi, košnji, trgatvi).

120. ZBIRALATELJ

a. Filatelist

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino filatelije.

· pozna nekaj zgodovine pošte, znamk in ve glavne podatke iz mednarodne poštne zveze.

· seznanjen je z zgodovino poštnega prometa v Sloveniji; pozna tudi osnovne podatke o začetku PTT v domačem kraju 

· ve, kako poteka poštni sistem.

· ve, kolikšna je povprečna dnevna dostava poštnih pošiljk v Sloveniji.

· ima vsaj enega dopisovalca v Sloveniji in enega v tujini.

· pozna merila oblikovanja (najmanjše mere pisma, paketa …) in pisanja naslova na različne vrste pošiljk.

· ve, kako je nastala prva znamka, kdaj in kje.

· pozna prve slovenske znamke (verigaji).

· ve, zakaj vse je mogoče uporabiti znamko.

· pozna vrednosti znamk, ki so primerne za posamezne vrste pošiljk (razglednica, pismo; Slovenija, tujina).

· pozna zadnje izdane slovenske znamke.

· pozna napake na znamkah in ve, ali napaka znamki zviša ali zniža vrednost.

· ve nekaj o ponarejevanju znamk.

· ve približno vrednost svoje zbirke znamk.

· ve, po čem se znamke vrednotijo.

· ve, kje se da kupiti redke znamke.

· ve, kako se z znamkami ravna in kako se jih hrani.

· ve, kaj je znamka in katere elemente mora vsebovati (nominalna vrednost, oznaka poštne uprave in ime pošte).

· pozna nekaj namenov izdaje znamk.

· ve, kakšen je papir za tiskanje znamk.

· pozna različne tiske znamk.

· pozna način ločevanja znamk in zna razložiti naslednjo kodo ZL 14 ¼ : 12 ½.

· ve, katere znamke so najbolj iskane in najbolj dragocene v Sloveniji in katere v tujini.

· zna klasificirati določeno znamko po katalogu.zbira znamke in jih ureja po državah ali po tematiki.

· pozna pomen lepila in barve znamk.

· pozna različne načine oddvajanja poštnih znamk (prebadanje, zobčanje, izsekavanje…)

· pozna nekatere skavtske serije znamk.

· se povezuje z ostalimi filatelisti v domačem kraju.

· ve, kakšen pribor potrebuje vsak filatelist.

· ima filatelistično opremo in zna določiti vrsto filigrana in zobčkov.

· ve, kako se znamke odlepljajo in sušijo.

· pozna naslednje pojme: doplačilnice, redne, priložnostne znamke, nežigosana ali čista znamka, falcana znamka; pole, bloki in zvežčki; celine (poštne vrednostnice), ovitek prvega dne, maksimum karta, priložnostni žig

· pozna različno zobčanje: grebenasto, linijsko, okvirno.

· ve, kaj je zobomer in kako izgleda.

· ve, kaj je modri mavricijus in kaj so havajske misionarke.

· ve za nekaj filatelističnih razstav in si kakšno tudi ogleda.

· pozna nekaj filatelističnih društev v Sloveniji in se po možnosti včlani v eno.

· Pozna knjigo Čar filatelije: Andrej Ivanuša in o njej napiše kratek povzetek 

· naredi seminarsko nalogo na s temo: Filatelizem.


b. Numizmatik

Izvidnik oz. vodnica:

· zna uporabljati numizmatičen katalog in pozna pomen strokovnih izrazov: kov, kovnica, glava, zobčki …

· pozna denar, ki je bil nekoč veljaven v njegovem kraju.

· pozna ves veljavni denar v Evropi.

· zbira kovance in jih zna pravilno klasificrati.

· ima lepo urejeno zbirko kovancev v kateri mora biti vsaj po 10 različnih kovancev iz treh držav, vse skupaj pa najmanj 50 kovancev.

· kovance mora imeti spravljene v albumu za kovance, ki ga sme narediti sam.

· pozna nekaj najredkejših ali vsaj zelo redkih kovancev in imeti katalog.

· pozanima se, če se lahko včlani v društvo numizmatikov in kaj tam počnejo.

· poišče »trgovino« z znamkami in kovanci, si jo ogleda in se pozanima, kaj se tam lahko dobi.

· četi predstavi, kaj je to numizmatika in pove nekaj zanimivosti (tudi zgodovino denarja) o denarju in kovancih (predavanje naj bo okoli 10 minut!), poleg tega četi tudi predstavi svojo zbirko.

· potrudi se in si priskrbi slovenske kovance, ki so v veljavi in so bili izdani priložnostno (ni potrebno iskanje kovancev visokih vrednosti, priskrbi pa si slike teh kovancev). Vključi jih v svojo zbirko.

c.  Zbiratelj značk

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino zbiranja značk in namen uporabe značk.

· zbira značke in ima urejeno zbirko značk.

· pozna različne vrste značk in različne materiale, iz katerih se izdelujejo značke.

· pozna način izdelave značk.

· pozna nekaj najbolj znanih in najbolj dragocenih značk v svetu.

· dobro pozna svojo zbirko značk: velikost značke, oblika, kakovost, material, način izdelave, pripenjanje, sporočilnost.

· pozna Numizmatično društvo Slovenije, ki občasno organizira srečanja tudi za zbiratelje značk. Če je možno, se takega srečanja v spremstvu staršev tudi udeleži.

· obišče vsaj eno razstavo značk v Sloveniji ali en muzej, kjer imajo zbrane tudi značke.

· pozna proizvajalce značk v Sloveniji in enega izmed njih tudi obišče. 

· pridobi vsaj 20 novih značk.

· oblikuje primere značke za Steg Homških sončkov (10) in posebej za svoj vod (10).

· izbere primer značke za svoj vod in značke v kolikor je možno svojemu vodu tudi priskrbi.

· sam izdela vsaj 3 značke.

· po internetu skuša navezati stik z drugimi zbiralci značk in si nekatere značke z njimi tudi izmenja.

· naredi seminarsko nalogo z naslovom: Zbiranje značk.

121. ZELIŠČAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zdravilne rastlie za kuhanje čaja.

· ve, kje in kdaj se nabira določena zelišča.

· naredi seznam rastlin, iz katerih se pridobivajo zdravilna zelišča in opiše njihovo uporabo.

· zna narediti tudi druge zdravilne pripravke (šentjanževke v olivnem olju,…).

· prepozna zelišča po vonju.

· naredi seznam rastlin, iz katerih se pridobivajo zdravilna zelišča, opiše njihovo uporabo in jih opremi s slikami.

· ve, kje in kdaj se nabira določena zelišča.

122. ZGODOVINAR

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna zgodovino svojega kraja in jo predstavi v referatu z naslovom _________ SKOZI ČAS.

· pozna krajevno kulturno dediščino (cerkev, kapelice, spomeniki…) – predstavitve lahko vključi v zgornji referat.

· pozna vsa zgodovinska obdobja in njihove glavne značilnosti.

· podrobneje pozna srednji vek: od kdaj do kdaj je trajal, kaj se je takrat dogajalo, kateri so pomembnejši dogodki tistega časa, kaj je bilo takrat izumljeno, kako so ljudje živeli takrat, kako so se preživljali…

· podrobneje spozna čas dveh vojn (izbere sam) in jih predstavi na plakatu. Plakat pa na izbranem srečanju voda predstavi svojim članom (po predhodnem dogovoru z vodnikom) – zraven pa obvezno povabi mentorja in enega od voditeljev.

123. ŽIVINOREJEC

Izvidnik oz. vodnica:

· redi nekaj živali: kokoši, zajce, gosi, purane,…

· pozna njihovo prehrano in skrbi za njihovo higieno.

· pozna njihove bolezni in jih tudi preprečevati (vsaj nekatere) in zdraviti.

· zna skrbeti za živino na kmetiji (prašiči, svinje, govedo,…).

· Zna odreti zajca

· pozna moderne načine živinoreje.

124. ŽONGLER

Izvidnik oz. vodnica:

· pozna nekaj znanih skupin v Sloveniji in v svetu so znane po žongliranju.

· pozna različne vrste rekvizitov za žongliranje.

· ima svojo zbirko rekvizitov in skrbi, da se ta zbirka ves čas dopolnjuje.

· sam izdela nekaj rekvizitov, s katerimi žonglira.

· pozna različne vrste žongliranja.

· zna žonglirati z 2, 3 in več »žogami«.

· zna žonglirati z 2 žogami z eno roko

· zna žonglrati s tremi košarkaškimi žogami

· pozna nekaj znanih žonglerjev in opiše elemente, ki so ga najbolj navdušili.

· zna žonglirati tudi z drugimi pripomočki (flaše, robci …)

· zna žonglirati s tremi jabolki, tako, da enega med žongliranjem ujame z usti.

· pripravi žonglersko delavnico za dan obiskov (predvsem za otroke) na taboru.

· na taboru vodi delavnico žongliranje.

· pripravi 15 min žonglerski nastop na taboru, ki ga izvede po opravljeni delavnici, v katerega kot pomočnike vključi tudi člane svojega voda; poskrbi za primerno sceno, glasbeno podlago … da bo nastop čim bolj atraktiven.

· je mentor prijatelju, ki se uči žongliranja z diabolom.

· nauči se žonglirati s petimi žogicami.

· svoj vod nauči žongliranja s tremi žogicami in jih vključi v svoj žonglerski nastop na taboru.

· pozna zgodovino žongliranja z diabolom. 

· pozna osnovno razdelitev trikov z enim diabolom po kategorijah in ve po čem se razlikujejo (osnova, vozli, sonca, kitajci ...)

· izdela knjižico (mapo), v kateri bo zbiral vse trike: trike (opis, narisano) v knjižico dodaja, ko se jih začne učiti. Na začetek knjižice doda poglavje: osnovna razdelitev trikov. Pri vsakem triku v nadaljevanju tako tudi navede, v katero kategorijo paše.

·  nauči se osnovnih trikov za začetnike: polsonce, desni trapez, pospešeno sonce, visoki met. 

· pozna različne nastavitve, položaje vrvice za različne trike in jih tudi vadi. 

· pozna trike za pospeševanje hitrosti vrtenja diabola. 

· nauči se vsaj 20 novih trikov z enim diabolom: npr. Adamov brus, nadramenski ujem, Skoraj dvojno ali nič, Andyjeva zanka. 

· ja na tekočem z najnovejšimi triki z diabolom in se katerega izmed njih tudi nauči: genocid, zahodni špageti, špageti na strani. 

· pozna izvor in zgodovino pripomočkov, s katerimi žonglira. 

· nauči se nove trike z dvema diaboloma: npr. močni poteg, močni sunek, sonce,  požigalec, kitajec, orbita 

· nauči se nove trike s tremi diaboli. 

· nauči se žongliranja z vsaj dvema pripomočkoma, ki ju do sedaj še ne obvlada; npr. vražje palice ... 

· vodi dnevnik svojega žongliranja, v katerega vpisuje čas vadbe, elemente in napredek (lahko posebno poglavje v knjižici). 

· pripravi 5 minutno animacijo s pripomočki po želji.

· pripravi čim bolj  zanimivo delavnico za tabor na temo žongliranja.

· izumi svoj trik z diabolom. 

· skupaj s prijateljem pripravita 15 minutno animacijo za zaključek skavtskega leta.

· pozna različne vrste rekvizitov za žongliranje.

· ima svojo zbirko rekvizitov in skrbi, da se ta zbirka ves čas dopolnjuje.

· sam izdela nekaj rekvizitov, s katerimi žonglira.

· pozna različne vrste žongliranja.

· zna žonglirati z 2, 3 in več »žogami«.

· pozna nekaj znanih žonglerjev in opiše elemente, ki so ga najbolj navdušili.

· zna žonglirati tudi z drugimi pripomočki (flaše, robci …)

· pripravi žonglersko delavnico za dan obiskov (predvsem za otroke) na taboru.

· pripravi 15 min žonglerski nastop na taboru, v katerega kot pomočnike vključi tudi člane svojega voda; poskrbi za primerno sceno, glasbeno podlago … da bo nastop čim bolj atraktiven.

· izdela rekvizite za žongliranje (žogice,..)

